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CAOBO OAMEPA СОДЕРЖАНИЕ 


Трагедия мирового масштаба 


Год назад стало известно о самой 
большой потере в игровой индустрии 
со времен рождения человека, соз- 
давшего СТК 400. В рамках улучше- 
ния и оптимизации выставки ЕЗ с ее 
ковровых дорожек пообещали разог- 
нать всех полуголых теток, которых в 
прежние времена там было как в 
спальне 50 cent'a в его лучшие годы, 
закрыть мини-бар, потушить фейер- 
верк и вообще навести шмон. Про- 
шел год, и скорбный час настал. В се- 
редине мая пройдет первая ЕЗ «толь- 
ко для профи». 


Это, скажу я вам, настоящий удар 
для фотокорреспондентов. В ответ 
на просьбу главреда найти для но- 
мера какую-нибудь прикольную 
фотку с ЕЗ, но уже без голых теток 

с www.e3girls.com, редактора подви- 
сают, как калькуляторы, на которых 
запустили рендеринг Quake 5. Hapy- 
шая всякую противопожарную безо- 
пасность, они нещадно пускают дым 
из ушей, и вскоре, все равно возвра- 
щаются к начальству с робким: «Так 
прикольную или все-таки без голых 
теток?». В результате получилось так, 
что обзоры с ЕЗ проигрывают репор- 
тажам из нашего парламента - ведь 
тут тебе и файтинг, и режим «захват 
флага» — натуральный Warcraft с ор- 
ками и полный дезматч. То есть, до- 
катились. 


В общем, дефицит в номере тради- 
ционных фотокарточек сверкающих 
вторичными признаками девиц на 
фоне всеобщего весеннего обостре- 
ния мы постарались по возможности 
компенсировать обзорами самых же- 
ланных и горячих секси-проектов се- 
зона. И сдается мне, нам это уда- 
лось. 


by Olmer 
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Какой такой 
«тургор-мургор»? 


На прошедшей в Москве кон- 
ференции разработчиков игр, 
более известной по своей аб- 
бревиатуре КРИ, были вручены 
награды в куче номинаций. По 
большому счету, ничего нового 
номинации и призеры не от- 
крыли - все как было понят- 
ным, так и оставалось. Вот 
только засветившийся новый 
проект Ісе-РісК Lodge, создате- 
лей легендарного своей не- 
стандартностью проекта «Мор», 
заставил нас задуматься о веч- 
ности материи, и в то же вре- 
мя, неотвратимом и неожидан- 
ном конце всего сущего при на- 
ступлении Апокалипсиса. Про- 
ект получил первое место в но- 
минации за самую необычную 
игру. Да, игра такая, что прихо- 
дится поднимать вечные во- 
просы добра и зла, красоты 

и уродства. .. а потом попуска- 
ет и настает утро, а MaMa гово- 
рит: «Вставай, сынок! Зеленые 
мамонты уже улетели!» 


Итак, «Снежные Вершинь» ре- 
шили снова выдать на-гора неч- 
то необычное. Мы, естествен- 
но, решили провести расследо- 
вание, что ж это за «Тургор» та- 
кой (именно так называется но- 
вый проект), и в ближайших но- 
мерах надеемся поделиться 

с вами новостями, внезапно 
ставшего знаменитым, разра- 
ботчика. А пока небольшие де- 
тальки общей картины. 


Жанр игры определен как 5иг- 
vival adventure, то есть нечто 
среднее между популярным 
survival/horror и adventure, 
только без horror, которым был 
пропитан «Мор», и вместо него 
нас ждет нечто головоломное 
и неординарное. Мы попадем 
в мир, название которому 


«Промежуток» (уже интерес- 
но?). Наша задача - свалить 
из Промежутка в кратчайшие 
сроки, и, желательно, не по ча- 
стям и в бочках, а на своих 
двоих и «до дому, до Хати». 


Основа жизни в Промежутке - 
Лимфа. Это Нечто, имеющее 

7 цветов, и оно дает жизнен- 
ную силу всему, что населяет 
странный мир. А населяют его, 
как можно ожидать, не толь- 
ко аборигены, но и такие же 
счастливчики, как наш герой, 
случайно или нарочно попав- 
шие в Промежуток. И все эти 
разные и необычные персона- 
жи заняты одним и тем же — 


: они ищут источники Лимфы... 


В зависимости от того, какая 
лимфа попадала вам в загре- 
бущие лапы, вы получите один 
из множества разных вариан- 
тов концовок (прям «Сталкер» 
какой-то). Нелинейность этого 
проекта, который должен вый- 
ти уже в 2007 году, гарантиро- 
вана. 


Возвращение легенды! 


Официальное сообщение 
пришло из Москвы: компании 
«1С» и Katauri Interactive объя- 


вили о том, что многообещаю- 
щий проект «Легенда о рыца- 
ре» получил название «King's 
Bounty. Легенда о рыцаре». 

О чем это говорит? Да о том, 
что игра, предварившая по- 
явление на свет «Героев» 

и Disciples получит долго-не- 
жданное продолжение! Будем 
надеяться, что дедушка, по- 
явившийся на свет чуть ли не 
одновременно с Растап-ом, 
не превратился в сухие мощи, 
и в конце этого года задаст 
жару в жанре пошаговых 
стратегий! 


Последние шаги Героев 5 


«Герои» под номером пять 
долго будут будоражить созна- 
ние геймеров. И не только по- 
тому, что это на сегодня по- 
следняя из игр, которая приз- 
нана одной из лучшей пошаго- 
вой стратегий в истории игр. 
Она стала настолько интерес- 
ной, настолько играбельной, 
что откладывать ее в долгий 
ящик никто не будет, и прожи- 
вет она на винтах долгие годы. 
Аминь. 


Но «всему, что имеет начало, 
наступает капец», — так гова- 
ривал Нео в разговорах с без- 
вестным мужиком в темных 
очках. И вот, после оригианль- 
ной версии игры и аддона, по- 
священного северным войнам 
на просторах мира Героев, 
выходит третья, она же по- 
следняя часть игры, описы- 
вающая приключения некро- 
манта Арантира на Востоке 
этого замечательного мира. 


Нам откроется новая страница 
летописи, где мы узнаем об 


орчьих племенах с их нестан- 
дартным набором знаний - 

от умений обычных юнитов 

до навыков героев этой расы. 
По сути, орки будут похожи на 
каких-то берсерков или чем-то 
будут схожи с орками из War- 
craft. Эти здоровенные воины 
будут действовать, напирая не 
столько на «магию», сколько 
на «меч». 


Уже этой осенью нам станут 
доступны новые артефакты, 
умения и заклинания, откроют- 
ся 3 кампании и куча миссий. 
Tribes of the East станет no- 
следней страницей в истории 
Heroes 5, и останется ждать 
только... шестых «Героев»! 


Fallout усыновили 


Точнее, не усыновили, а ско- 
рее, «установили опекунство». 
За каких-то 5,75 миллионов 
долларов компания Bethesda 
купила, у медленно загибаю- 
щей ласты Interplay, слово 
Fallout. Заодно, она получила 
все предыдущие игры, вышед- 
шие под этим лейблом, торго- 
вую марку и прочие потроха 
великой игры. 


Что будет дальше - не знает 
никто. Такие деньги так просто 
не платят, и если уж платят, то 
для того, чтобы преумножить 
свои вложения. Так что же, 
приходится думать о выходе 
Fallout 3, 4, 5 ит.д.? 


Если учесть, что «Беседка» — 
это не ЧП «Вася Пупкин и сы- 
новья», а компания, подарив- 
шая нам The Elder Scrolls, так- 
же ведущая множество проек- 
тов на разные тематики в раз- 
ных жанрах, то говорить о не- 
KOU «всеядности» и плывучести 
разработчика не приходится. 
В общем, то ли Interplay будет 
продолжать делать проект, 
прикрываясь Bethesda, кото- 
рая заинтерисована, чтоб про- 
ект выжил и развивался, то ли 
Bethesda сама возьмется за 
работу. В любом случае - буду- 
щее Fallout явно прояснилось. 


Абзацы майские 


Мир аттракционов 
(Rollercoaster Tycoon 2: 
Deluxe edition) 


менеджмент 


Developments 
Издатель: 
«Акелла» 


Легендарнейшая менеджер- 
ская серия Тусооп снова в 
игре. На сей раз с русской ло- 
кализацией «Мира аттракцио- 
нов», что в оригинале означа- 
ет вторую часть Rollercoaster 
Тусооп. Создавая свой парк 
развлечений, вам придется 
определиться с тем, что в нем 
должно быть, чего должно 
быть много, а чего не должно 
быть вообще. Сомневаетесь, 
разделяют ваше мнение посе- 
тители или нет? Ну, что ж! В та- 
ком случае стоит подождать 
годик или два, они проголосу- 
ют, как водится, «рублем», и 
либо повалят к вам толпами, 
либо будут обходить ваш «Дис- 
нейленд» десятой дорогой! 


Да, к слову о «Диснейленде»: 

в нагрузку к 200 аттракционам 
и куче разных новых инстру- 
ментов для строительства, вы 
получите возможность пору- 
лить одним из 25 популярных 
парков из всех концов света! 
Да, еще интересно будет попро- 
бовать построить ваш личный 
парк развлечений в каком-то 
знаменитом месте (и в какое-то 
интересное время!), где (и ког- 
да!) парков отродясь не было. 


Тортуга 2: Проклятый 


Клад (Tortuga: Two 

Treasures) 

action 
Разработчик: 
Азсагоп 
Издатель: 
«Акелла» 
«Пираты Ка- 


рибского моря» не открыли 
эпохи популярности пиратов. 
Казалось бы, куда в век Ин- 
тернета по оптоволокну ду- 
мать обо всех этих «йо-хо-хо, 
и бутылка рома»? А, как ока- 


зывается, у каждого времени 
есть свои достижения типа 
«оптоволокна», и все равно, во 
все времена пираты были по- 
пулярны. Что-то в этом есть... 


Все, что «в этом есть» можно 
найти в игре «Тортуга», a ее 
продолжение накрутило еще 
один виток хорошего морского 
узла на ногу поклонников пи- 
ратской романтики, не давая 
им отойти от компьютера. Лю- 
бовь, предательство, битвы на 
суше и на море, опасные вра- 
ги - все это ведет к одному. 
Конечно же, это тот самый 
клад, который должен найти 
каждый книжный и киношный 
пират. 


13 полк. 

Военное искусство 
(Take Command: 2nd 
Manassas) | 
RTS | 


Разработчик: 
MadMinute 
Games 
Издатель: 
«1С Украина» 


Вы можете не верить, но эта 
стратегия реального времени 
не про Вторую Мировую! Пред- 
ставляете себе? Можно ска- 
зать, что игра где-то даже «вы- 
родок» (это на фоне-то совре- 
менной мании делать что-то 
про период с 1937 по 19461), 
и тем не менее, она интересна 
(представьте себе!). Надо бу- 
дет остальным разработчикам 
рассказать, что в мировой ис- 
тории были и другие войны. 


Так вот, на карте боевых дей- 
ствий поля сражений амери- 
канской гражданской войны. 
У этой игры есть все, что пола- 
гается иметь стратегии: такти- 
ческий, стратегический режи- 
мы, куча миссий в трех кампа- 
ниях, изменение истории, 
огроменные карты, перене- 
сенные с натуры, многотысяч- 
ные армии и десятки видов 
юнитов-орудий-оружий. 


В общем, оторвавшись от оче- 
редной высадки в Нормандии, 


для разнообразия можно по- 
пробовать, каково оно - не пу- 
зом по приморской грязищи, 

а на коне по взгорьям. 


Анк 2. Принц Египта 
(Ankh 2. Heart of Osiris) 


квест 


Разработчик: 
Decki3 
Издатель: 
«Одиссей» 


Продолжение 
юмористического квеста - это, 
знаете ли, не та новость, от ко- 
торой все начинают прыгать до 
потолка. Если учесть еще тот 
факт, что при локализации на- 
стоящее название игры «Серд- 
це Осириса», почему-то превра- 
тилось в более понравившееся 
«русификаторам», первое при- 
шедшее в голову название под- 
ходящего фильма «Принц Егип- 
та». Слава богу, что не «Анк 2. 
Мумия» или «Анк 2. Матрица — 
революция». 


В общем, Принц Египта тут не 
причем, а Осирис - в полный 
рост присутствует. И очеред- 
ные козни против старого зна- 
комого Ассиля, ограбленного 
тремя ассассинами затеял... 
как вь думаєте, кто? Разби- 
райтесь, если интересно! По- 
клонникам квестов («...ов-ов- 
ов», — разнеслось в пустоте) 
посвящается. 


Война Миров: 
Вторжение в Нью-Йорк 
(TerraWars: New York 
Invasion) 


FPS 


Разработчик: 
Ladyluck 
Digital Media 
Издатель: 
«Руссобит-М 
Украина» 


Очередная жертва локализо- 
ванного перевода: Герберт 
Уэллс как волчок крутится в 
гробу, а мы в очередной раз 
вздыхаем. .. В этой стрелялоч- 
ке от первого лица не ждите го- 
ловокружительного сюжета и 
потрясающей атмосферы. До- 


Абзац месяца 


статочно того, что экшн дей- 
ствительно присутствует, вра- 
гов — море, и все они против- 
ные, как мой сосед со своей 
женой и грёбанным магнито- 
фоном с идиотскими песнями. 
В общем, море ненависти 

к инопланетянам, вторгшимся 
в довольно похожий на себя 
натурального Нью-Йорк, ведет 
нашего героя, студента-медика 
Национальной гвардии Джона 
Армстронга по полю брани, где 
решается судьба Земли. Где ж 
ей еще решаться, как не в Нью- 
Йорке? И масштабно, и к сча- 
стью, от нас всех далеко. 


В бою вам поможет апгрейд 
оружия (монстры-то, чем даль- 
ше, тем слабее не становятся!) 
и бравая команда, ведомая 
«гениальным» Al. Брюсы Вил- 
лисы, на старт! 


Артур и минипуты 


аркада 


Разработчик: 
Etranges 
Libellules 
Издатель: 
«Акелла» 


Кто бы мог подумать, что соз- 
датель «Пятого элемента», «Так- 
си» и «Леона» сделает нечто на- 
столько детское, умилительное 
и вто же время захватываю- 
щее? Да, у этого автора явно 
не хватает катушек в голове, 
а, если выражаться точнее, 
как раз наоборот: слишком 
много шариков и роликов 
спрятано в черепе за хитрой 
французской физиономией! 


В общем, всем поклонникам 
недавно вышедшей книги и 
голливудского творения по- 
свящается: аркадная приклю- 
ченческая игра, где вы сможе- 
те порулить одним из люби- 
мых персонажей - Артуром, 
Бетамеш и принцессой Селе- 
нией. Мини-игры, логические 
загадки, игры на реакцию - в 
общем, подрастающее поколе- 
ние геймеров будет в востор- 
ге. Тем более, игра сдобрена 
множеством видеовставок из 
оригинального мультфильма. 


Мезабате 


Разработчик: EA Los Angeles 
еа!а.еа.сот 

Издатель: Electronic Arts 
www.ea.com 

Локализатор: «Софт Клаб» 
www.softclub.ru 


Системные требования: 
Процессор: 2 ГГц 
Память: 512 Мб 

Видео: 128 Мб 


= 


< Винт: 6 Гб свободного места на диске 


| судьбу очередной игры, 


готовящейся выйти из застенок 
Electronic Arts, весьма сложно. Вспом- 
ним, например The Godfather. Чтобы ис- 
портить такой проект, нужно было, как 
минимум, не иметь совести, а как макси- 
мум = иметьее, но очень долго и настой- 
чиво. А вспомним NFS Carbon, который 
вышел в конце прошлого года и разоча- 


ровал многих, кто ждал и надеялся? 


Старание ЕА выжать все соки из своих про- 
ектов иногда заканчивается тем, что гейме- 


| 

| рам достается лишь сухая шкурка от сочно- 

| го фрукта. К счастью, в случае с Command 

| & Conquer все обошлось и сомнения по 

| этому поводу быстро развеялись. Видимо 

теплая зима в этом году положительно по- 

| влияла на весенний урожай, так что спе- 
шите отведать порцию сочных фруктов 
с «тибериумной» плантации! Их вкус 
многим знаком с детства, но даже если 
вы никогда не пробовали «тибер-фрукты» 
и снепривычки они будут отдавать кис- 

| линкой, уверен, это не помешает отъесть- 

| ся в удовольствие. Приятного аппетита! 
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Мезабате 


Решим проблему будущего 
прямо сейчас! 


Еще лет 40 на нашей планете все будет 
сравнительно мирно и спокойно, но 

в 2047 году братство NOD во главе 

с Кейном затеет Тибериумную Войну. 
Земля начнет медленно погибать, поло- 
вина ее территории превратится в так 
называемые желтые зоны, где питье- 
вая вода и съедобная пища ценнее 
мешка с золотом. Еще часть террито- 
рии займут красные зоны - покрытые 
зарослями пространства, вредоносные 
для земных существ, но безопасные 
для пришельцев из космоса (это еще 
кто такие?) и мутантов. И только лишь 
одна пятая часть Земли останется эко- 
логически чистой, пригодной для оби- 
тания, и именно ее будут удерживать 
коалиционные силы GDI. 


Взглянуть на тибериумный конфликт 
мы сможем с трех ракурсов: со стороны 
виновников торжества — NOD, любите- 
лей порядка и чистой экологии - GDI 

и (внимание, раскрываю секреты!) 
неожиданно оригинальной, но одно- 
значно еще требующей доработки, 
третей расы - пришельцев. Кампания 
за новую расу является бонусной и от- 
крывается только после прохождения 
первых двух. 


Подача сюжета в С&С не просто ориги- 
нальна и интересна — это настоящее 


лить, в компьютере вы или всего лишь 
перед его экраном. 


Помимо сюжетных роликов, игра время 
| от времени транслирует новости (сде- 
| ланнье в точности как те, что показы- 


вают по телевизору), информирующие 
Hac о ходе боевых действий и событиях 


в мире. Кроме того, непосредственно 


После семи лет ожидания появилась долгожданная стратегия Command & Conqu- 
er 3: Tiberium wars. Ее история гласит: через 40 лет начнется Третья Мировая, она 
же Тибериумная Война. Принять участие в ней и решить проблемы, которые воз- 
можно возникнут в будущем, можно уже сейчас. В вашем распоряжении три ра- 
сы и всего три дня (ровно столько потребуется времени, чтобы пройти кампа- 


нию). Не подведи, командир! 


" шоу, которое не заканчивается до Ca- 

| мой последней схватки. Перед каждым 
заданием наши начальники ведут бе- 
_ седы о войне, что-то обсуждают и раз- 
: дают приказы. Атмосфера сюжетных 


видеороликов настолько сильна, что 


" все вместе они могли бы стать отлич- 


ным кинофильмом. Тем более, что уча- 
ствуют в них настоящие, живые и зна- 
комые по многим фильмам актеры. 

Не забыта и такая важная деталь, как 
интерактивность: персонажи из мони- 


_ тора будто общаются с нами вживую. 


Особо сильное впечатление они произ- 
водят в те моменты, когда ваш собе- 


_ _ седник предлагает послушать советы 


других «крутых шефов», и вы смотрите 
на экран изнутри вашего монитора. 
В такие моменты уже трудно опреде- 


в самой игре можно наблюдать мно- 


| жество видеовставок, где рассказы- 
— вается об объектах, которые нужно за- 


хватить или уничтожить. Согласитесь, 


американцы действительно мастера 
: создавать шоу! 


|| Кто такие? 


| Инопланетяне (новая раса) чувствуют 


себя на Земле несколько неуютно. 
Им чужда тяжелая техника и весь вы- 
сокотехнологичный мир будущего. 


_ Но это не мешает «космитам» использо- 


вать свои уникальные технологии и вой- 
ска не хуже, чем это делают наши ста- 
рые (12 лет - приличный срок для зна- 
комства, как никак) знакомые — NOD 


и GDI. За баланс переживать не стоит: 


MegaGame 


в Westwood (часть ее сотрудников рабо- 
тали над этим проектом в EA Los Ange- 
les) отлично знакомы с этим понятием. 
Так что, приноровившись, пришельца- 
ми можно совершать не худшие атаки 
и тактические маневры, чем тяжелой 

| техникой землян. Но по большому счету, 
С&С без проблем обо- 

шлась бы и без 


них. Новую расу добавили скорее для 
внесения определенного разнообразия 
в геймплей, не более того. И, само со- 
бой, прикрепили их к сюжету, подгото- 


| вив для игрока небольшую интригу. 


Представьте, как приятно увидеть но- 
вую кампанию, когда, казалось бы, 


_ игра уже пройдена. Но изучать принци- 
г пы новой расы тоже весьма интересно. 


Землян-то мы знаем как облупленных 
еще с предыдущих Command & Conquer, 


| а тут перед нами нечто совершенно но- 


вое и неизведанное, отдаленно напоми- 
нающие зергов из StarCraft. 


_ Новый старый знакомый 


Игры вселенной Command & Conquer 
не зря считают своего рода поджанром 
в мире стратегий реального времени. 
Узнать принадлежность стратегии к се- 
рии С&С можно с полувзгляда на мони- 
тор. Неизменное управление боевыми 
действиями и экономикой за многие го- 


| Abl были отточены до идеала. 


Игрок может сам себя не контролиро- 
` вать, ведь, принимаясь за игру, OH ав- 

томатически тянется в правый уголок 
монитора, чтобы заказать несколько 
(да, теперь можно строить одновремен- 
но несколько объектов) новых зданий 
и солдат. Спустя несколько минут, когда 
противник начнет атаковать с воздуха, 
командир, возможно, начнет себя ругать 
за то, что вовремя не успел организо- 
вать противовоздушную оборону или же 
наоборот, похвалит за то, что вовремя 
подготовил армию ракетчиков. Все это 
происходит автоматически, можно даже 


сказать, что завсегдатаи «командэнд- 
конкеров» выработали определенные 
привычки и навыки. Впрочем, это каса- 
ется многих игр — настоящих легенд. 


По традиции, за хорошо проделанную 
работу войска получают level up, а по- 
сле трех повышений танки и солдаты 
смогут себя лечить и (при умелом упра- 


 влении ими) станут почти бессмертны- 


ми. Каки раньше, нехватка электро- 
энергии приводит к тому, что пушки от- 
кажутся стрелять. Так что атаку лучше 
начинать именно с уничтожения элек- 


 тростанций, а свои станции строить так, 
чтобы их не тронула вражеская пуля. 
_ Поврежденные здания можно чинить, 
` а чтобы не обанкротиться, придется 

|| постоянно выискивать новые источни- 
ки ресурсов. Такой уж он, геймплей 
| Command & Conquer: игрок все время 


в движении, он заботится об экономи- 


_ ке, планирует очередную атаку, захва- 


тывает новые территории, строит но- 
вые электростанции — промедление 
смерти подобно... Что самое интерес- 


ное, за многие годы игровой процесс 


практически не изменился. Не считая 


графики, отгоченного интерфейса, не- 


прекращающегося шоу в кампании 
и нескольких очень важных новшеств, 
перед нами все тот же Command & 


| Conquer, что и двенадцать лет назад. 
_ И это пошло игре только на пользу. 


 - Прикрой меня! 
_ - Не вопрос! 


Прежними остались и тактические улов- 
ки. Можно засадить солдат в жилой 


дом, из окон которого они смогут без- 
наказанно убивать врагов. Чтобы вы- 
манить их, вражине придется изрядно 
повредить здание и только после этого 
он нападет на ваших солдат, которых, 
возможно, уже повысят в звании. Нику- 
да не делись разрушенные мосты и ре- 
монтирующие их инженеры. Если вы не 
в силах устоять под напором атак сухо- 
путных сил противника, можно попро- 
бовать взорвать мосты и организовать 
оборону против самолетов. Враг тоже 
не лопух, и поэтому нередко мостики 
придется чинить и вам, для чего у вас 
должны быть инженеры. Починив мо- 
стик, вы сможете совершить маневр, 

и подобраться к врагу с тыла, а в неко- 
торых случаях наведение мостов про- 
сто необходимо для того, чтобы пройти 
вперед. 


На первых порах в кампании работа- 
ет принцип: собрал побольше народу 
и, не раздумывая, отправил его в ата- 
ку, но привыкать к этому не придется. 


Уже с третьей миссии вас вынудят при- | 


бегнуть к тактическим маневрам и ис- 
пользовать специальные технологии. 
Например, возможность дальнего 
прыжка Zone Trooper пригодится, что- 
бы незаметно пробраться на враже- 
скую базу, а стрельба по бочкам по- 
зволит с минимальными потерями 
зачистить территорию. Потребуется 

и знание характеристик техники — 
своей и вражеской, для того чтобы 

не облажаться, выпустив дальнобой- 
ный танк против стаи мелких и пакост- 
ных мотоциклов, которые проворно 
«загрызут» его в ближнем бою. 


Red, green, blue... RGB! 


Известно, что C&C создан на движке, 
который использовался в LOTR. Конеч- 
но же, его неплохо подретушировали, 
поэтому графика Tiberium Wars очень 
красива и заслуживает только похва- 
лы. Все выглядит отлично: спецэффек- 
ты взрывов и растворения военных 
единиц в воздухе, тяжелая техника, 
анимация персонажей, множество мел- 
ких деталей, рельеф, разрастающийся 
тибериум... Приятно реализованы 

и светофильтры, применяемые в раз- 
ных типах миссий. Большая плотность 
одного цвета на экране не раздражает 
и отлично вписывается в общую карти- 
ну. Но есть у графической части и недо- 
статок: очень ограничено масштабиро- 
вание. Максимальной высоты не хвата- 
ет для того, чтобы почувствовать себя 
«выше всех», на экране часто не будут 
умещаться все войска атакующей груп- 
пы. А при самом близком расстоянии 
четко разглядеть юнитов, как это было, 
например, в Company of Heroes, не 
выйдет. Да и сама камера может толь- 
ко крутиться, поэтому выбрать какой- 
нибудь «особенный» ракурс нельзя. 

Но в этом есть своя прелесть: именно 
так выглядели классические стратегии 
C&C и, быть может, здесь не нужно изо- 
бретать велосипед. 


Приятна и озвучка: музыка прекрасно 
вписывается в игру, а стандартные зву- 
ки в такой игре плохими быть не могут 
по определению. Что касается звука, 
особенно хочется похвалить EA Los 
Angeles за то, что нам предоставили 
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возможность услышать хороших акте- 
ров в отличных сюжетных роликах. 


. Ждем, Red Alert 3. 


EA — не подведи! 


Кто-то ожидал увидеть в третьем Сот- 
mand & Conquer очередной аддон к Gen- 


. erals и уже готов был плеваться ядови- 


той тибериумной слюной в окружаю- 
щих. Другие хотели взглянуть на C&C3 
для того, чтобы просто оценить возмож- 
ности ЕА и определить для себя, имеет 
ли смысл ожидать Red Alert 3. Но боль- 


ше всего игру ждали фанаты серии, ко- 
’ торые надеялись, что даже закрытие 
’ Westwood не повлияет на качество се- 


рии Command & Conquer. Tiberium wars 
вышел и мы видим, что он лучше Gen- 
erals, а с серией Command & Conquer не 


‚ случилось ничего плохого, но... Но ожи- 


дание чуда не прекратилось, потому что 


| теперь мы с еще большим нетерпени- 


ем будем ждать Red Alert 3. Огорчены 
выходом игры только те, кто надеялся 
увидеть в ней простоту «Генералов» 

и смерть серии. Те же, кто не верил, 
сомневался или боялся, теперь смогут 
убедиться, как же они ошибались. 


Саныч 
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& - The fight without thought is suicide 
(Драться, не думая, — самоубийство) 


Jade Empire 
From JEDI to JADE Утренней звездой в игре JE сияет люби- 
мец востоковедов - Китай, с его старо- 
Здравствуйте, друзья! Сегодня речь пой- | давними легендами, магией и неподра- 
дет о выходе на РС легендарной ХБох- жаемой атмосферой. Однако, кроме чу- 
игры. Компания BioWare — это ИМЯ; они дес и фантасмагорий, в этой древности 
создали Baldur's Gate, Planescape: Tor- откуда-то взялись и органично вписались 
ment и другие игры, по-своему весомые. в сюжет и техника, и механика! (о 0) 
Их движок Aurora, подобно одноименно- 
му революционному крейсеру, выстрелил Говоря об игровом мире под названием 
так, что эхо звучит до сих пор (пример то- «Нефритовая империя» (Jade - это не- 
му - К.О.Т.О.В. сотоварищи)! Однако во- фрит, камень такой), предостерегаю: 
пиющие примеры безжалостного убоя ко- если английский - не ваш родной язык, 
лоссальных игр бездарным портировани- TO играйте только в локализацию OT «Бу- 
ем (PoP3, Resident Evil 4 и т.д.), мешают ки»! Мир богат и самобытен, поселения 
верить в чудеса. Как получилось на этот из TES4:Oblivion даже рядом не валялись. 
раз? Приглядимся... Но оценить его грани можно, только про- 
читав все игровые тексты. Исторического 
New Legendz материала, диалогов, увлекательных фи- 
лософских трактатов - как в библиотеке, 
Не знаю, как вы, но в детстве мы с медве- но читать их совсем не скучно! 
дем Виталькой очень любили смотреть 
кунг-фу-боевики, а прыжки актеров Hape- The World is out of balance 
зинках от трусов казались нам верхом ис- (Jade Empire) 
кусства. Времена прошли, а ностальгия 
осталась. Сначала нам дали Dynasty War- По сюжету империю хочет прибрать к ру- 
riors 4, а теперь - Jade Empire: Special кам могучий негодяй, а бедняк из трущоб, 
Edition. КАМАЗ с пряниками таки доехал... | воспитанный Великим Мастером, избран 


быть Избранным (тавтология, HO факт), 
чтобы всех спасти (или наоборот). Кто ска- 
зал «ерунда»? Золотой канон жанра! Тем 
более (приоткрою завесу) — сюжет только 
поначалу покажется вам привычным... 


Итак, сначала выбираем себе бойца. Все- 
го дано семь персонажей, у каждого име- 
ется общий волшебный стиль Неауету 
Wave и по одному специфическому для 
каждого вида воина. 


В игре наберется немного героев, и вот 
они все перед вами: 


— сбалансированные (с оптимальным со- 
отношением силы, скорости и магиий)- 
это [и Чудо aka the Prodigy ( )и Wu 
Цветок Лотоса ( ); их стиль боевого 
искусства Legendary Strike; 


- маги - Монах Zeng ( ) и Учёная Ling ( ) 
со стилем Leaping Tiger; 


- быстрые воины - Яростный Ming ( ”) и 
Сияющая Jen Zi (‘.) - стиль Thousand Cuts. 


А вот силачу Тигру Shen ( ) пары He наш- 

лось, он — самый медленный, но самый 

разрушительный воин 

со своим сокрушающим 

«всё и вся» стилем Whi- 
te Demon. 


’ Далее стилей станет 
гораздо больше: ве- 
 роломный стиль ме- 
еносцев, разнооб- 
разная магия, тран- 
сформация в го- 
лема, жабу и дру- 
—_ гих чудных существ, 
— стили поддержки, спе- 
циальные стили для ПК- 
версии, а также много 
других типов. 


Emotions burn, but th: 


Command this, and you chill the hearts of your enemies. Yours is the power of 


ice Shard 


Но перс - это полдела. В игре быстро до- 
ходит очередь до увеличения численно- 
сти вашей банды. Поверьте, если вы 
возьмете кого-нибудь из доступных к нае- 
му персонажей и примете в свою банду, 
у вас есть все шансы удивиться их спо- 
собностям и характеру. Выбранный «fol- 
lower» исполняет одну из двух ролей — 
«attack» или «support», то есть атакующий 
персонаж или вояка группы поддержки. 
А самая первая боевая подруга моего 
Neo (я выбрал для начала Lu) - звалась 
Dawn Star... Это была девушка с даром 
экстрасенса и формами, которых китай- 
цы отродясь не видывали. 


Говоря о врагах, отмечу, что их Al в PC-Ba- 
рианте улучшился (и блоки, и уходы, при- 
чем, все это зависит от уровня сложно- 
сти) - теперь с ними даже (немного) инте- 
ресно иметь дело. 


Бестиарий и епету-арий заставляет «улы- 
бать своё лицо»: китайская массовка, 
кровожадные местные хитмены, шифро- 
ванная агентура, повстанцы, мастера 

и распоясавшиеся ученики, демоны-зве- 
ри — вобщем, все, что смогли придумать 
разработчики, фантазируя о Китае. Вре- 
мя от времени нас порадуют встречами 

с эпическими божествами и ргеуедения- 
ми. В зтом игра чем-то напоминаєт леген- 
дарную Опітизпа. 
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Always be ready to learn 
(Jade Empire) 


Врагам придется несладко. Неважно 
геймпад вы выберете или связку «кла- 
ва+мышь»! В кои-то веки управлению — 
автоматический зачёт! С помощью вол- 
шебного слова «WASD>» и мышки произ- 
водятся быстрые и слабые атаки, мощ- 
ные затратные удары, энергетические 
блоки и магические «трахтибидохи». 
Сила Chi - восстановит здоровье 

и повысит мощность удара, причем все 
это работает красиво, а курс обучения 
молодого бойца совершенно не нужен. 
Вездесущее slo-mo работает либо же 

в режиме Focus (широко известный вир- 
туальный акселератор), либо при ис- 
пользовании Heavenly Wave. Еще можно 
сбивать с ног энерговолной нехороших 
дядек. А «гармонические комбы» - фа- 
тальные удары - только эффектно за- 
вершают атаки. Увы, отдельного «прьж- 
ка» для fatality HeT, а жаль! 


Драки, как известно, элемент затрат- 
ный - при ударах уходят силы, а когда 
бьют вас - еще и здоровье. Так вот, здо- 
ровье и энергию можно подлатать у близ- 
лежащей «Купели духа». 


К слову, любую атаку можно «привязать» 
или же «отвязать» от цели, при этом каме- 


| 
I 


10 


Геймплей: 


7 


Графи ка 


10 


‘Управление 


ра позволяет в достойном ракурсе охва- 
тить поле боя. 


Spirits grow restless, and you have 
arole to play (Jade Empire) 


Собственно RPG-npokayka (да простят ме- 
ня ролевики за такое вольное отношение 
к процессу постижения тайн мира этой 
игры) заключается в том, чтобы совершен- 
ствовать ту или иную школу боевых ис- 
кусств. Качаются три основных хар .ктери- 
стики — тело (здоровье), дух (энергия Чи) 

и разум (Focus), а также развиваются сти- 
ли с соответствующим распределением 
получаемых очков. Технику (особое уве- 
личение силы основных характеристик) 
можно изучить, приобрести за денежку 
или за выполнение задания. Да, кстати, 
читать книги — полезно не только по жиз- 
ни, но и в игре: за прочитанные ману- 
скрипты и трактаты (без паники"- там, как 
правило, всего несколько абзацев) полу- 
чаем дополнительно экспу. В общем, ниче- 
го удивительного в прокачке, увы, нет. 


В игровом меню есть где порыться на 
предмет ролевушности: сразу виден ба- 
ланс персонажа между добром и злом, 

а также девять экранных вкладок, в том 
числе данные перса, распределение оч- 
ков, страничка вашей бригады, упрощен- 
ный инвентарь (хотелось бы поудобнее), 
журнал квестов и диалогов, самая обыч- 
ная карта и технические экраны. 


Ролевой игре и человеческим отноше- 
ниям в Jade Empire уделяется о-о-очень 
много внимания! На каждый «Апчхи!» 
игрока, в процессе исполнения интерес- 
ных квестов, члены клана будут реагиро- 
вать по-разному, а нелюбители маяться 
проблемой выбора сгрызут немало ног- 
тей - варианты поступка и варианты отве- 
та (конёк BioWare) даются всегда! Авто- 
рам с каждой новой игрой все лучше 
удается показать, что между полюсами 


и крайностями в дей- 
ствиях и решениях есть 
и оттенки. То есть, «Путь 
Открытой Ладони» 

и «Путь Сжатого Кула- 
ка» — это не просто де- 
ление сторон на «Оби-Ван-овость» и «Дарт- 
Вейдер-ность» по-китайски. Баланс взве- 
шен до миллиграмма! Удивительно, чес- 
слово. Более того, нам еще и любофф 
свою в игре придется выбирать. Такой вот 
The Sims в смеси с боевиком получается. 


Поэтому, исходя из всего написанного, 
мы совсем не удивляемся, обнаружив, 
что вариантов концовки - несколько, 

a, значит, играть в JE можно снова и сно- 
ва! Уважаю. 


Каждый раз — как первый! 


Текстурный сад и консольная 
радуга 


Ясно, что с пришествием UE3, DX10 и вся- 
ких пех-5еп-фич, графика Jade Empire 
смотрится, как детские рисунки рядом с 
картинами Рембрандта. Но ведь и среди 
детей немало талантов, верно? 


Над разрешением и эффектами явно по- 
работали, но проблема переноса с консо- 
лей пока остается: красота уживается с 
совершенно идиотскими ископаемыми 
фишками и багами. Благо, в JE хоть тек- 
стуры не плывут. 


Освещение явно устарело, но вызывает 
определенное умиление. Травка колосит- 
ся, цветочки цветут, по дворам шарится 
живность, в клетках сидят дохлые попугай- 
чики. С другой стороны — человечки, мон- 
стрики и особенно деревья в большинстве 
своем страшненькие. При этом анимация 
и проработка лиц выполнена очень умело. 


И всё же выглядит игра колоритно, 
а главное - грузится быстро и не тормо- 


зит. А за одну только радугу я готов про- 
стить графике JE любые огрехи. 


Что у нас там дальше? Звук? Этническая 
музыка прекрасна и в комментариях не 
нуждается. Звуки персонажей, боев и дей- 
ствий работают на общую атмосферу 
игры. Но главное: все слова наших собе- 
седников озвучены до последней з- гой! 


Большой переполох в... 


После удачного портирования на ПК 
легендарный хит не потерял своих преи- 
муществ, но обнажил свои недостатки. 
Спорные моменты игры - боевая систе- 
ма, упрощенный ВРС-злемент, техниче- 
ский уровень, который давно уже не коти- 
руется на компьютерах. Но ведь авторы и 
не обещали переписать движок? 


Игра, при всей своей широте, проходится 
часов за 20 с небольшим. И с первых же 
минут прохождения хочется купить билет 
и махнуть в китайскую глубинку... 


Наш с медведем Виталькой вывод: пон- 
равится вам игра или нет (что тоже весь- 
ма вероятно) — априори неизвестно, HO 
настоящий геймер такие события не про- 
пускает! 


They say what they need to say and 
then are drawn to the underworld 
(Сказав TO, что должны сказать, 

они исчезают в потустороннем мире) 


Вольный перевод размышлений 
о призраках, Jade Empire 


Крадущийся -=Марат=- 
и затаившийся Виталька 


Історія бойової дружби и віськової доблесті в новому доповненні | 
до знаменитої гри про велику війну. 


Радянська компанія на величезних Нова надпотужна чудо-зброя Розширений мультиплеєр: 
картах від Ростова до Берліна. вермахту - самохідна гаубица Thor. нові режими, нові карти, статистика. 
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OTA. 


- Не время сейчас кушать - война нынче! 
—Ая бы покушал... 


КВН, Сборная Пятигорска 


Сильный ветер сбивал с ног, повсюду 
ощущался электрический ток. Было 
очень жарко. Тель растеряно хлопала 
глазами и косилась на Виктора: 

— Где мы? 

Виктор догадался: 

— Мы находимся внутри компьютера. 
— А что это за два здания? 

— Это 2-ядерный процессор... 
...Приснится же такой маразм... 

Не скажу, что мы спим и видим, когда 
же выйдет игра «Не время для драко- 
нов», но всё же интересно, что получит- 
ся из амбициозной задумки реализо- 
вать в игре очередную легендарную 
книгу — одноименный культовый роман 
Ника Перумова и Сергея Лукьяненко. 
Пока практически все подобные попыт- 
ки на поверку оказывались смехотвор- 
ными, но мы еще раз закроем глаза на- 
ивными ладошками и поверим в чудо. 
Ну что ж, как говорится, — «вынь да по- 
ложь» нам подробности! 


йоту онурозть noes- м рыл наз з 
оди , 


Не время для сюжета 


Для начала сразу определимся, что пере- 
сказьвать сюжет книги, втискиваемый 

в тугой корсет игры, - занятие неблаго- 
дарное. Поэтому - очень кратко о глав- 
ном и без спойлеров. 


«Пропаривать» мы будем окружающую 
30-действительность, исходя из steam- 
рипк-концепции (мир на паровых техно- 
логиях, от англ. «steam» — пар). В чем же 
вообще сокрыта соль миров, по мнению 
писателей? То болотце, в котором мы 

с вами паримся каждый день, наша ре- 
альность, - это мир Изнанки - обычный 
такой себе мусорник. Как всегда, у за- 
мухрышки имеется антипод - Мир При- 
рожденных, где исключительная магия 
правит балом. Прослойка между этими 
двумя сферами, в которую диффузион- 
ным путем проникают элементы обоих 
миров, - это Срединный Мир - наше 


игровое обиталище, где будут проходить 
все «гульбища» и «ристалища», где будут 
побеждены нами все «хорошилища» (есть 
такой старорусский речевой скетч). 


В Срединном мире всё переплелось, как 
наушники от трЗ-плейера (у-у-ужас ©): 

и технология в виде транспорта, оружия, 
бытовых удобств и магия (чудеса стим-пан- 
ка). Вот в такой среде и придется барах- 
таться нашему «Neo» - Виктору («избранно- 
му» по всем канонам теории братьев Вачов- 
ски), взбивать геймплейное масло на пути 
к развязке и выбору своего пути (о чем 

в книге предпочли немного нагнать туману). 


Не время для выдумок 


Чтобы понять, как в эту игру играть, пого- 
ворим о стилистике. 


Авторы надеются, что, напоминая сразу 

и Dungeon Siege, и Arcanum, и Baldur's Gate, 
и даже Sacred с его легендарным идейным 
предком, - игра будет подобна оружию мас- 
сового поражения и найдет массу поклон- 
ников. Они получат в свое распоряжение 
развлечение на свой вкус: от ненапряжного 
и вальяжного прохождения без заморочек 
и хитроумных квестов и прокачек, до глубо- 
кого и осмысленного копания в характе- 
ристиках, попытках приткнуть приобретен- 
ные перки (разные «суперь») и кучкова- 
ния с теми или иными фракциями. 


Так вот - как вы поняли, это будет и ро- 
левая игра с целой кучей помощников 
(принцип партийности), и экшен с приме- 
нением оружия + магии. 


Причем, как ни крути, а геймплей не мо- 
жет не накладывать ограничений на 


Магические чудовища, 
наделённые с Водной 
стихии но зову Водного мага | 
встают на его защиту 
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A. 88 
Перезарядка = 401 
Длительность = 186 
Уровень элементалей = 25 
Количество злементалей = 2 
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Следующий уровень (12) 
Мана = 736 
Перезарядка = {23 
Длительность. 1198 
Уровень элемента їй = 25 
Количество элемен лей = 2 
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идентичность игры книге. Поз- 
тому где-то авторы пустили в ра- 

боту свою фантазию, использо- 

вали книжные и добавили но- 

вые персонажи, живность, тех- 

нику (поезда, экипажи, и даже 
дирижабли, которых нет в книге), элек- р 
трику, манящие артефакты, массу исто- 

рий и поворотов, которых и близко не бы- і 
ло в романе (причем не «с бухты-барах- : 
ты», а вполне органично), а где-то логика і 
просто не позволяет тупо следовать сю- 
жетной линии и гнуть ее, несмотря на яв- 
ный перекос геймплея. Отрадно, что ав- 
торы осознают всё это и передают сюжет 
без маразма, в виде бессвязных кусков 
оригинального произведения то здесь, то 
там, и без фанатизма с полным $сап-ко- 
пированием книги в игру. © 


Более того, ряд элементов геймплея по- 
зволит применить тактику, о которой 
и не помышлял главный герой 
Виктор, и по сравнению с которой 
прохождение своих книжных ис- 
пытаний разными видами магии 
(это ему нужно сделать и в книге, 

и в игре) вполне может показаться 
нехитрыми скриптами ботов. © 


Не люди для времени. ae 
Не время для людей a 


В пустом мире особо не наиграешься. По- 
этому Срединный мир будет наполнен 
кланами, персонажами и разномастными 


Ожидаемая дата выхода: без 5 минут релиз 


существами, как арбуз семечками. Льви- 
ную долю веса возьмут на себя стихий- 
ные и тотемные кланы. 


Среди стихийных кланов (с соответствую- 
щими навыками магии и стилями игры, 

а значит и гейм-спецэффектами) живут та- 
кие недобитые в боях группы: огнедыша- 
щий клан Огня, водонапорный клан Воды, 
плодородный клан Земли, ураганный клан 
Воздуха (и личный клан тёти Клавы из 
ЖЭКа - клан Медных Водопроводных 
Труб - типа шутка... ©). Влияние времени 
суток круто наворачивает геймплей - в раз- 
ные часы сила магии тех или иных кланов 
заметно колеблется (Тактика № Раз). 


Тотемные кланы - это кланы с культом злых 
зверушек (кстати, в геймплее можно будет 
использовать так называемые предметы- 
манипуляторы, которые будут искусственно 
вызывать симпатию этих кланов - Тактика 
№ Два). Это - кланы Волков, Ворон, Кошек 
и Медведей (Преведі!). Каждый из кланов 
уникален в своих способностях, посему уси- 
ленно ожидаются мегатонны интереса. 


Кроме того, по Срединному миру шарятся 
толпы друзей и врагов, таких как вездесу- 
щие Эльфы и самодостаточные Гномы, Не- 
жить и Призраки, разная бандота и хищни- 
ки, а также абсолютно фантастические су- 
щества. Как уже говорилось вкратце выше, 
помогут друзьям и успокоят врагов класси- 
ческие и необычные виды холодного и огне- 
стрельного оружия, магические финты 

и удивительные Артефакты. Последние 
представляют и самостоятельную ценность 


(Мститель, Убийца из Забытой Гавани, Сапо- 
ги старого Гарта - эти яркие названия уже 
сейчас дают «+1» к ожиданию игры). 


Но, несмотря на богатство живого мира, 
ключевую роль выполняет наша шайка, иду- 
щая за героем, хоть на край света, а хоть 

и в суши-бар. © Кроме уже названных Вик- 
тора и таинственной Тель, в окне выбора 
маячить будут такие дядьки и тетки, как Лой 
Ивер (клан Кошки), Предельщик (а точнее - 
«беспредельщик»), «проста сільська дівчина» 
Рада, гном-перебежчик Тори, Рейтар из кла- 
на Medved'a («Наш человек!» — Ухмыляющее- 
ся примечание тотемного животного) и не- 
понятно что делающий в этой ватаге Воин 

в Багровом - член клана Воды (как говорит- 
ся, от сырости завелся ©). 


Не время гулять 


Топтать своими кирзовыми сапогами име- 
ни старого Гарта, армейскими ботинками 
и туфельками на шпильках за 3000 евро 
наши герои будут пустые и плодородные 
земли более двух десятков карт. Здесь — 
Кошачьи Земли (захватите валерьянку), 
разные подземелья, земли Орос (где за- 
жигает клан Огня), Хорск (там болтается 
клан Воздуха), Ферос (где окопался клан 
Земли), Стополье (здесь понастроили се- 
бе гламурных бассейнов и фонтанов с ми- 
нералкой люди клана Воды). 


Также игрок посетит множество других 
красивых местностей, которые с легкостью 
сгенерирует растиражированный среди 
разработчиков движок «Магии крови» — 


весьма перспективная разработка. Позто- 
му авторам по силам сделать очарователь- 
ную графику, завораживающие спецэф- 
фекты, неплохую анимацию. А главное — 
этот движок может создать атмосферу. 


И если скрины - «взаправдашние», зна- 
чит все это в игре уже заготовлено. Но 
вот какой ценой? Сдается мне, надо за- 
пастись компьютером помощнее... 


Не время делать выводы 


Естественный спутник всех (да, всех!) 
игр — неточности и ошибки. Ведь игра - 
это схема, модель, упрощение, «нереаль- 
ность». В удачной игре недочеты не пор- 
тят удовольствие. 


Но для этого нужно, чтобы игра не напо- 
минала набор локаций с растыканными 
по картам куколками и квестами из се- 
рии «пойди-найди-откуси кусочек, мне то- 
же немного оставь и принеси». 


Для успеха игры «НВДД» есть все возмож- 
ности — мощнейший «внешний» сюжет — 
основа крепкого геймплея, а также впол- 
не работоспособный движок. 


Удачи авторам! Удовольствия - всем нам! 


Ждёт Севастополь, ждёт Камчатка, 
ждёт Кронштадт! 


-=Napalm=-, 
Тотемный косолапый зверь 
и клан Шоколадки с начинкой 


ЧА 2006 ЗАТІЧІЄ". Bei права захищені | И’. i, 
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Shadowrun 
командно-тактический фэнтезийный 
RPG-uyrep 


Разработчик: РАЗА Studio 


Издатель: Microsoft 


Системные требования: 
Windows Vista со всеми вытекающими 


Shadowrun vs. Counter-St 


Читы в ассортименте, техно- 
магия - в наличии и под заказ 


Трагикомедия в пяти частях 
с прологом и эпилогом 


Пролог 
Входит автор: 


Рассказ послушай, о, народ! 
Что за игра нас с вами ждет! 


de_intro: Из настольной 
в десктоповые 


Оказывается, за рубежом уже давно 
играют в настольную ролевую игру с не- 
броским для нас названием Shadowrun. 
В своей ЗЭ-инкарнации этот фэнтези/ки- 
берпанк-сплав трансформируется силами 
РАЗА из RPG в шутер! (В зале слышится 
ропот) 


Действие | 


На сцене автор и седой гусляр 


de_history: В 3/9-м царстве, 
в 3/10-м государстве 


Около 5000 лет назад, в Южной Америке 
(Santos) зародился мифический объект 
ziggurat. Исторически его охранял клан 


Chancela - основатели организации Line- 
age (свежее имя). 


В конце ХХ века корпорацией, контроли- 
рующей технологии и безопасность в мире, 
который потерял стабильность, становится 
RNA Global во главе с Джонатаном Кэйном. 


В 2011 году происходит первая волна 
необъяснимых генетических изменений 
(UGE). Разные типы мутантов, за их похо- 
жесть на соответствующих фэнтезийных 
прототипов, СМИ окрестят «эльфы» и «ГНО- 
мы». В то же время на мир систематиче- 
ски обрушиваются эпидемии под аббре- 
виатурой VITAS (откуда они узнали? ©), 

а сопротивленческое движение МАМ во 
главе с Даниэлем (Воющим Койотом), 
развязывает кровопролитную войну с по- 
следующим переразделом территорий. 


В 2021 году происходит новая волна му- 
таций, 10% населения превращается в 
сильных монстров-мутантов - орков и 
троллей. 


В 2027 году борьба за обладание ziggu- 
rat накаляется до предела. Геймерам вы- 
падает возможность встать на сторону 
либо государственных RNA, либо древ- 
них Lineage... 


манить геймеров 
из С$-потасовок 


(ага! щаз! ©). Толь- 
ко вот кто же — 


ВМА или Lineage - 
станут по меркам 
«Контры» террори- 
стами, сказать 


Безумный сюжет игры завуалировано 
актуализирует проблемы современного 
мира. Злободневностью кричат такие 
‘термины и явления игры как «антиго- 
блинизация» (очевидно, намек авторов 
на антиглобализацию) и тяжбы за права 
измененных людей, получивших клеймо 
«металюди» (горячий вопрос реальной 
современности, разом напоминающий о 
межрасовых и межнациональных раз- 
борках, генетически измененных про- 
дуктах питания и о проблеме клониро- 
вания). 


Действие Il 


На сцене Te же и хор в снаряжении 
CS-team 


De_train is comin' to de_ziggurat 


Геймплей сосредоточится Ha контроле 
над ключевым для мира артефактом. 
Shadowrun позволит бегать в «мультике» 
максимум 16 бойцам, а в Интернете смо- 
гут схлестнуться на равных (отчасти бла- 
годаря балансу управления между консо- 
лями и компьютерами) и РС-геймеры, 

и обладатели Xbox 360. К тому же, очень 
интересно и дико слышать от разработчи- 
ков туманные сравнения Shadowrun 

с «Контрой», в которую будет добавлена 
магия. .. А ведь давно уже создан вполне 
прогрессивный Warcraft-mog к CS, о кото- 
ром мы еще упомянем чуть позже. 


Разнообразие технологий и спецспособно- 
стей каждой расы, их симбиоз - этот тот 
пряник, которым авторы попытаются вы- 


нельзя: в игре нет 
деления на черное 
и белое, всё определено легендой мира. 


Общая задача ВМА - не дать врагу сты- 
рить артефакт и смыться, ну а задача Li- 
neage - не только спионерить артефакт, 
но и успеть добежать до точки эвакуации. 
Для игры будут доступны 5 зон, на кото- 
рых разлинован ряд более мелких карт: 
силовая станция, зона ziggurat с окрест- 
ностями, трущобы (оплот Lineage), Глав- 
ный штаб ВМА (лакомый кусок для врага), 
разрушенный город. 


К слову, оффлайн-сингл тоже будет - с бо- 
тами (по заверениям авторов, думающий 
А! заткнет за пояс всех А! в мире). Для 
нас главное, чтоб А! не был похож на 
оный в Battlefield 2142. Однако, не смо- 
тря на солидную летопись (см. выше), ни- 
какой сюжетно-ориентированной кампа- 
нии и миссий в сингле ждать не нужно! © 
Закупил оружие, магические приемы и 
техноигрушки, подумал, как их скомбини- 
ровать — ив бой! 


Действие Ш 


На сцену поспешно выбегает худож- 
ник-монументалист 


de_art: Услада взора моего 


Выглядит картинка приятно, по-майкро- 
софтовски, хотя и далековато от того, 

что мы могли бы сокровенно ждать от 
DirectX 10. Но стрельба, как и магиче- 
ские заклинания, выглядит вполне сим- 
патично; неслабые локации, где есть про- 
стор для полетов и боевых действий, про- 


Ждемс... 


рисованы подробно, но без ультрафанта- 
зии, в целом соответствуя духу игры. Сол- 
даты всех рас смотрятся, как и подобает 
смотреться солдатам. Фотореалистично- 
сти авторы не добиваются, но приятная 
сочность красок имеет место быть. 


И кратко о звуке. Боевые действия озву- 
чены так аппетитно, что самые слабонер- 
вные наверняка захотят покинуть поле 
боя и отсидеться в тихой комнатке. 


Действие IV 
На сцене квартет имени Толкиена 


de_narod: Четыре чёрненьких, 
чумазеньких чертёнка 


Вот мы и добрались до четырех рас, кото- 
рые будут доступны игрокам. Для всех из 
них действует общее правило: чем боль- 
ще используются технологии, тем меньше 
доступна магия. 


1. Люди - не только вершина развития 
природы, но и наиболее сбалансиро- 
ванная раса. Впрочем, люди изначаль- 
но ориентированы на технологии, поз- 
тому возможностей применения магии 
будет меньше. 


2. Эльфы - максимум магии, однако 
и широкие возможности для примене- 
ния техники. Но, опять же, как говорит- 
ся - или руки с мылом, или чай с саха- 
ром. Зато их хилое здоровье постоянно 
регенерируется. 


3. Гномы - эти нейтрализаторы магии 
в Shadowrun ориентированы Ha ближ- 
ний бой. 


4. Тролли — несокрушимые твари. При 
умелом сочетании способностей из 
тролля можно сделать ходячее стихий- 
ное бедствие. 


В настольном варианте есть еще одна ра- 
са - орки, но, увы - на данный момент, 
она беспомощно выглядывает из-под 
безжалостной пятки feature-cut. © 


(В зале слышится грустный вздох орков 
и радостное «Yes!» ушастиков) 


Действие V 


На сцене дневальный с кучей им- 
плантантов (чипы, лазер, силиконо- 
вая грудь) 


de_features: Знания, умения 
и навыки бойца Краснознаменной 
Кибер-Армии. 


Жизнеутверждающие спецспособности 
таковы: воскрешение и «дерево жизни», 
исцеляющее и своих, и чужих. Телепорт 
традиционно помогает перемещаться из 
пункта А в пункт Б; Smoke (дым) - позво- 
ляет геймеру становиться невидимым и 
неуязвимым; Gust (порыв) отшвыривает 
всё прочь от игрока. Также можно призы- 
вать на помощь астральное создание и 


зрелищно выращивать за 1 секунду лес 
из кристаллов. 


Технологии коснутся следующего: благо- 
даря глайдеру, солдат, подобно Карлсо- 
ну; сможет отлично маневрировать. 


’ Глайдерь хорошо сочетаются с телепор- 


том. 


Глазные имплантанты (Fuchi CV Enhanced 
Vision) подарят (a точнее, продадут) рент- 
геновское зрение с возможностью опре- 
деления расстояния до человека, иденти- 
фикации «свой-чужой» и даже определе- 
ния типа оружия для спецов. Улучшить об- 
ращение бойца с вооружением и обо- 
стрить рефлексы поможет объединение 
нервной системы и оружия в общую сеть 
(ой!) под названием SmartLink. 


Специальный антимагический генера- 
тор — это граната-липучка, а действие ее 
видно из названия. 


Что касается обычного оружия - арсенал 
для закупки велик: от самурайских мечей 
katana до снайперки ХМ-20 и тяжелых пу- 
леметов. А летающие лучники - просто 
красавцы! 


Stop! А откуда же, собственно выползло 
название этой нашей псевдопьесы? Авто- 
ры решили: раз народ все равно читер- 
ствует (видеть сквозь стены, переме- 
щаться, быть неуязвимым и т.д.), то в 


Shadowrun читы станут официальными (в 


виде описанных выше способностей). 
Цель - баланс! (Что сказать... LOL) 


Вот здесь мы снова вспомним про Warc- 
га -мод: ведь в нем те же «читы» живут 
вполне официально! Прокачал - и поль- 
зуйся на здоровье! 


Эпилог 


Подытожим наш балаган: почти готов 

к выходу в свет командный шутер с древ- 
ней магией, современным оружием и про- 
двинутыми технологиями. Тактическая 
комбинация всех этих элементов призва- 
на обеспечить геймплейный карнавал. 


Вот только Vista - пока в диковинку для на- 


| ших PC. Плюс еще онлайновость игры накла- 
г дывает ряд ограничений... Ну, вы поняли. © 


Странная наука - алхимия: вроде, смеши- 
вается ерунда разная, а, в итоге, получа- 
ется золото! 


4е_вывод: предельно занимательная 
игра взращивается в застенках Microsoft! 


Рассказ наш подошел к концу, 
Хлеб-соль несите вы гонцу! 


ЗАНАВЕС! 
-=Мара/т=- 


при консультационном 
содействии Beastyyork'a 


Мо СЛ Ак | 


омодельний ряд позашляховиків Ульянівського автозаводу с о "використайния - 
«пониженої передачі та блокування міжколісного диференціалу 

о п'ять регіонів Росії о погодні умови, що впливають на проходження 
- трас о реалістична фізична модель та модель ушкоджень 


~~ www.4x4game.ru 


С», Авалон Стайл Ентернтеймент | athe wel 
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Left 4 dead - четыре левых деда 


(косолапый перевод названия от Медведя Витальки) 


Источники заражения «Контры» 


Всё. Пора паниковать: туча зомби прёт 
прямо на нас. 


И знаете, кто всему виной? Контора Turtle 
Rock Studios. Именно они пригвоздили 

к Counter-Strike тот самый Condition Zero 
и приложили свою жилистую руку к С$: 
Зоигсе. Что это означает? Это означает 
немалый опыт создания сетевых коман- 
дных боевиков. На данном этапе у компа- 
нии случилось обострение харизмы и они 
замахнулись на дерзкое дело - не тупо 
(подчеркиваю - не тупо!) реализовать 

в геймплее атмосферу мира оживших 
мертвецов, которую старательно нагне- 
тал в фильмах мистер Ромеро с сотовари- 
щами и которую безответственно уничто- 
жают создатели тупорылых игр типа Land 
of the Dead: Road to Fiddler's Green, The 
House of the Dead и прочего трэша. 


Идея слияния сетевого FPS и ужастика, Ka- 
залось бы, не может удивить ничем. Но 
именно это решение уже долго лежало на 
поверхности и мало кем осознавалось. - 
Смотря тот же Resident Evil, мы не только 
глазеем на малышку Милу, но и мечтаем 


гадких упырей. Дык, welcome! Другое дело, 
что сделать этого никто еще не смог. Да 

и вообще, horror предусматривает одиноч- 
ное прохождение, ибо игра по сети превра- 
щает «ках» в развесёлый балаган. Но, сда- 
ется мне, в 140 будет не до смеха. Нас 
ждет микс: Counter Evil VS. Resident Strike. 


Вирус, превращающий в zombie мирных 
жителей (место действия — современ- 
ная Америка с подчеркнутой изломанно- 
стью атмосферы) - от агукающих мла- 
денцев до ворчащих пенсионеров, будет 
изготовлен из секретного материала под 
легендарным названием «Движок Sour- 
се». Пускай он стар, но картинку дарит 
вполне достойную, продолжая по сей 
день использоваться разработчиками. 
Плюс № 2 - системные требования (как 
по графике, так и по лагам, влияющим на 
сетевую игру не лучшим образом): игра 
обещает быть вполне дружелюбной к же- 
лезу. Хотя выход Dark Messiah of Might 
and Magic Ha халвушном движке показал: 
умеючи, можно что угодно затормозить 
до полного изнеможения. 


Средства работы со звуком в движке пре- 
доставлены нормальные, посему саунд - 
целиком на совести разработчиков. 


Ждем-с wae 


Квартет: не поет, HO играет 


С$-террористы померли, а КТ разбежа- 
лись в панике. 


И что? Никого нету? Наоборот! © Герои 
игры L4D - это один из ее коньков-гор- 
бунков. Далее - подробности. 


Обычная ситуация: сколько народу на- 
бьется на сервер (в рамках лимита), 
столько и играет, причем силы зачастую 
равны (кроме стычек отцов и кучек нью- 
бов) — естественный отбор: бой равных 
по силам в количестве, скажем 2 vs.20 
долго не продлится. Фишка же игры 140 
и состоит в неравенстве сил. 


Вьживших беглецов - четверо, а зомби — 
несметное количество. Только тактика 

и командное взаимодействие поможет от- 
биться. Сразу вспоминаются поучитель- 
ные кадры: «Испугался. Побежал. Съеден». 


Задача команды беглецов от карты 

к карте не меняется - отбиться, про- 
рваться к точке эвакуации и дождаться 
прибытия спасения в разных вариациях. 
Сюжет авторами подчеркнуто упрощен, 
чтобы сфокусировать внимание именно 
на тактике и боях: четыре кампании (по 
пять карт — городские и сельские местно- 
сти), прохождение которых ведет к опре- 
деленной концовке. 


Павший товарищ в течение конкретного 
отрезка времени истекает кровью и если 
его не успеть спасти — респаунится под 
видом другого сурвайвера или переходит 
в спектаторы (о превращении в зомби 
речь пока не идет). Дабы этого избежать, 


выдаётся одна аптечка в одни руки, а на 
уровнях лежат пилюльки. 


Кто выжил? 


Билл - ветеран Вьетнама, помешанный 
на обороне, его война до сих пор не за- 
кончилась. И это ему, ой как пригодится! 
Также плечом к плечу встанут Луис - до- 
ка в технике, нужный человек, Зои — дочь 
обеспеченных родителей, неплохо об- 
ученная выживанию, и здоровила-дебо- 
шир Френсис (видимо, достойный ответ 
Танкам - см.ниже). Не скажу, что ориги- 
нально, но очень колоритно. То, что надо. 


Стволы - в лучших традициях жанра: 
шотганы, охотничьи ружбайки, пистоле- 
ты, самодельные бомбочки, «подарок от 
шеф-повара» - фирменный Коктейль Мо- 
лотова ит.д. и т.п. По окончанию патро- 
нов — руко- и прикладоприкладство. © 


Зомби разные нужны, 
зомби разные важны 


Игра заманивает нас двойными калача- 
ми. Первый, о котором я уже говорил: по- 
участвовать в достойной инкарнации 
готріе-зкшена. А вот второй... М-м-м... 


Самый смак припасен именно в игре на 
стороне этих тварей (в оригинале - infec- 
ted). Первый убойный экспириенс в этой 
сфере дал нам веселый мертвец Stubbs 
the Zombie. В L4D его идея развивается. 


Ясное дело, что стволы и вещи людей, тру- 
пам для использования недоступны, посе- 
му стиль боя умертвий совершенно дру- 
гой. Толпа Аі-шньх мертвяков подчиняет- 


Ожидаемая дата выхода: не ранее II квартала 2007 года 
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ся боссам пяти классов, из которых игра- 
бельных только четыре. Потому что один 
из них настолько силен, что четыре персо- 
нажа данного класса в одной команде 
сводят на нет баланс игры. Из ряда Hunter, 
Boomer, Smoker, Tank, Witch - на данный 
момент планируется исключить именно 
Witch (Ведьма). Он (она, оно) чутко реаги- 
рует на свет и звук, беснуется и убивает 
одним касанием (опе hit kill 9). Валить та- 
ких монстров лучше всей толпой. Нет, ма- 
разм, конечно - это противоречит всем 
канонам классических зомби-произведе- 
ний. Но в таком случае и Al тоже - не зом- 
бовое дело. Хотя... Кое-где и зомби имеют 
интеллект и даже умеют стрелять. 


Далее. Танк - из названия видно, что, как 
и в любой игре, Танк - это здоровенный 


детина с огро-о-о-мньм запасом прочно- 
сти/здоровья (тогда как, остальных бос- 
сов можно угомонить несколькими вы- 
стрелами). Кстати, четыре Танка в коман- 
де - это тоже «полный привет»! Не уди- 
влюсь, если и их пересмотрят на предмет 
соответствия балансу игры. Охотник - шу- 
стрый малый, может прыгать, прятаться и 


лазать по отвесным поверхностям Его сте- 
зя - stealth. Smoker имеет очень длинный 
язык и выполняет роль своеобразного 


: снайпера: как лягушка, он может таскать 


врагов из огневых позиций. С его подачи 


фраза «брать языка в плен» обретает иной 


смысл. Умеет пускать дымовую завесу 

и дезориентировать противника. Воотег 
плюётся всякой гадостью, чем привлекает 
целую стаю тварей на того, в кого попал 
его плевок. Будучи подстреленным, взры- 
вается, унося с собой жизни противников. 


Короче, не зомби, а читеры какие-то. © 


Как видим, игра на стороне «зомбэняток» 
уже сейчас привлекает невообразимое 
внимание и вносит новизну в жанр. 


Плох тот разработчик... 


...Который не обещает в своей игре самый 
лучший в мире Al. Тем из нас, кто отложил 
в сторонку игры вроде ВаШейе 2142 и 
прочие сетевые войнушки по ряду причин 
(например, нет Интернета или нет ботов), 
в случае с 140 могут радоваться. Авторы, 
с распальцовкой и заявками формата «га- 
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дом буду!», заверяют нас, что интеллект бо- 
тов поразит всех уровнем Next Gen (ново- 
модный термин). Поэтому доступен будет 
как оффлайн с ботами, так и онлайн: когда 
народа набралось недостаточно — недобор 
ключевых персонажей заменят боты (а мы 
даже и не заметим ©). И еще - Al отвеча- 
ет за массовку — поток зараженных мутан- 
тов. Поэтому если босс-зомби — это живой 
игрок, то в его власти — целый город бро- 
дячих и рычащих кусков гнилого мяса, 
ползущих в сторону онлайн-противников. 


Вывод: мы с Медведем Виталькой уже 
потираем руки в предвкушении. Контора 
именитая, проект многообещающий. Если 
это так - сетевым культам придется поте- 
сниться перед лицом нового лидера. Если 
нас ждет очередной «развод на бабки» - 
держитесь! Орды геймеров - страшнее, 
чем орды зомби! Шутим мы, шутим, не 
бойтесь, господа разработчики! Работай- 
те. Ждем. Надеемся. Верим. 


Они уже идут... 

-=Napalm=-— 

и два весёлых гуся 

(тоже зомби, между прочим) 


Xpand Rally Xtreme 
Racing 


xtreme.xpandrally.com 


Разработчик: Techland 


www.techiand_pl - 
Издатель: «1С Украина» 


games.1c.ua 


Системные требования: 
Процессор: 1,8 ГГц 
Память: 256 Мб 

Видео: 128 Мб 
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pand, Rally и Xtreme - 


‚три разных и несовместимых понятия 


Лучше гор могут быть только горы. 
В. Высоцкий. 


Хуже Xpand Rally может быть только продолжение Xpand Rally. 
Из народного, геймерского. 


жизни есть много явлений, смысл ко- чит, что не нужно верить в чудеса, ведь 
торых трудно понять нормальному они действительно случаются! 

человеку. К примеру, почему дяди мили- 

ционеры в почти полностью заасфальти- Ситуация с ХВХ очень напоминает приве- 


рованном городе запрещают людям но- денный пример с революциями. Доверчи- 

сить в кармане траву? вый игрок принимает за чистую монету 
банальный обман и верит, что он играет 

Странными могут показаться и другие В «лучшее, что может выйти до появле- 


явления, например модные нынче peBo- ния Colin McRae: Dirt». 

> зі люции, как реальные, так и виртуаль- 

Й САУ Se ee HP ные. Ведь на самом деле кроме психоло- Ho на деле кроме модного слова Xtreme 

гического состояния и мыслей людей, в названии и нескольких графических 

они ничего не меняют. Зато они бывают спецэффектов, поляки ничего особенного 

р весьма полезными: очередной «майдан», не выдумали. Вспомните 2004 год, когда 
_ кпримеру, отпустит грехи студентам и ра- вышла первая Xpand Rally: уже тогда игру 

ди идеи, которой проникся преподава- считали морально устаревшей и заметно 

й тель, балбесам-учащимся простят их про- отстающей от аналогов. За прошедшие 

гулы. Революционерки-пиарщиццы и ре- з тригода корявый движок Xpand Rally ис- 

кламщиццы вообще творят чудеса, пользовали во многих других проектах, 

к примеру, называя старые технологии например в «Экспедиции-Трофи» и «Пол- 

- и интуитивный дизайн громким слоганом ном приводе», но ничего путного на его 

«web 2.0». Не хочу вас огорчать, но в ми- основе сделать так никто и не смог. Одна- 

ре мало что меняется. Однако это не зна- ко опыттак и не научил Techland: они все- 


поляки почти 
ничего не 
изменили 


To play or not to play 


= 
к | 
автомобилей a 6 
не лицензированы, Ss - 
но в их образах легко _- = 
узнать Peugeot 306 Me Ф 
или Mitsubishi = 
№ Lancer ‘07 mi 
29 =. о 
= RIDING CHALLENGE 
0.OF: м 
< 
Ж У 
ЬСЯ KK = 
є J » = 
i = 
Sse 


Ге 


таки выпустили 
продолжение ХК. 


Будете смеяться, 

но в XRX есть отли- 

чия от оригиналь- 

ной игры. Основ- 

ные из них - это 

новые графиче- 

ские эффекты (только благодаря им вы можете видеть такие 
яркие и насыщенные цветами скриншоты), автомобили (они не 
лицензированы, но в их образах узнаются известные марки), 
неплохая система повреждений, а также возможность тюнинга 
и настройки авто. Ах да, я забыл редактор трасс и режим сете- 
вой игры, которыми впрочем, сегодня сложно кого-то удивить. 


Графи ка: 8 


Как и раньше, ездить придется без противников, но это не 
значит, что вы соскучитесь. Поляки предусмотрели, что блестя- 
щий асфальт, красивые горы и цветущие деревья рано или 
поздно, могут наскучить игроку. Поэтому в ХВХ есть возмож- 
ность улучшить автомобиль, подвесив на него что-нибудь из 
огромного списка доступных деталей. Покупаются они на де- 
ньги, заработанные в заездах чемпионата. Звучит заманчиво, 
но беда в том, что местный гараж (впрочем, как и все осталь- 
ное меню), сделан очень небрежно и тюнинговать в нем ма- 
шину будет не очень приятно. Кроме тюнинга, можно заняться 
настройкой автомобиля под свой стиль езды. Стоит признать, 
что настройка и новые детали действительно влияют на пове- 
дение машины на трассе, а покупка других запчастей отлично 
разбавляет постоянные гонки с самим собой. 


Управление: 7 


Есть и еще одна возможность разнообразить жизнь в ХВХ - 
переключиться со стандартного режима arcade на simulation. 
В режиме симулятора система повреждений намного серьез- 
ней: кроме самой машины, можно повредить и водителя 

(то есть самого себя). Когда машина и ее водитель смертель- 
но ранены, шофер сам предложит завершить гонку, потому 
что он вот-вот умрет. 


жжж 


Как видите, такие слова в названий, как racing, streetracing, 
yoledition или especialy for preved-gamer не всегда способны 
повлиять на качество игры. Безусловно, Xtreme - это боль- 
шой шаг вперед для Xpand Rally, но даже такие шаги не мо- 
гут помочь игре добраться до уровня нормальной раллийной 
гонки. 


Superwoman К 
& Vitaly medved 


ай 


Совершенно секретно: 
Операция Wintersonne 
Адуетиге-квест 


Системные требования: 

Процессор: 1 ГГц 

Память: 256 МБ 

Видео: GeForce4 Ti/Radeon 9500 и выше 
с памятью от 64 MB, DirectX 9.0c 

Звук: DirectX 9.0c 


K ак правило, в хороших играх недо- 
статки замечаются лишь со време- 
нем. Wintersonne явно относится к той 
разновидности хороших игр, которые 
являются исключением из правил. 


Недостатки бросаются в глаза сразу же, 
начиная с меню: структура его совершен- 
но непонятная. Например, для настроек 
звука, которых всего чуть-чуть, было вы- 
делено отдельное подменю. Но это еще ель; 
простительно, а вот функциональность fg 
меню очень слабая. В общих настройках 
царит ужас: даже сделать такую мелочь, 
как поменять разрешение экрана в игре, 
нельзя без перезагрузки самой игры. Так 
что если сядете за игру, постарайтесь на- 
строить все сразу же, чтобы потом лиш- 
ний раз не перезагружаться. 


UNDERCOVER 


Сюжет игры раскрывается сразу же, BO 
вступительном ролике. При этом сюжет, 
как оказалось, довольно стандартный 
и примитивный. ae 


Operation Wintersun 


Лондон 1943 год. Один очень и очень 
| р умный профессор по имени Джон Рассел 
і бьл приглашен на допрос к правоохрани- 
є . і тельньм органам. Причиной допроса по- 
служил документ, выкраденный англий- 


лучше один раз 
‘попробовать 
самому, чем сто 
раз услышать. 
Попробуйте, мо- 
жет вы что-то 
найдете. 


_ Свами был 
manson 


To play ог not to play 


ze a 


of «Возвращение на 
і = Таинственный Остров» 7 


Оккультизм на службе 
Третьето Рейха 
Война продолжаєтся 


9 


ИМПЛЕЙ: 


Графика: 10 Ге 


Управление: 1% Звук: 10 


Сюжет: 8 


ор посвящается все 


, КОГО 
конечный конвейер игр Ha ті 
ой Мирбвой Войны 


я 


Внимание, внимание! Говорит радио «Германия»! Бесхвостый Гитлер передает 


War Front: Turning point 
War Front: Другая мировая 


военно-антиисторическая стратегия 


разривнник Digital Reality 


Издатель: Алла» 


Системные требования: 
Процессор: от 2 Ty 

Память: от 512 Мб 

Видео: от 128 Мб, DirectX 9.0c 


всем захватчикам привет, умоляет не искать его больше под мостом и просит 
поставить для друзей любую песню группы «Руки вверх!» 


Старания, достойные похвалы 


Друзья! Мы отомщены! Наконец-то и сре- 
ди разработчиков нашелся свой Павел 
«Снежок» Воля (Comedy Club), а точнее, 
целая их бригада. 


Венгерская студия Digital КеаЙу оказалась 
хитрее, чем мы могли себе представить. 
Вероятно, узрев в успехах эпатажных ки- 
норежиссеров, писателей и шоуменов ра- 
циональную жилку, они решили тоже гла- 
мурно повалять дурака вместо тщетных по- 
пыток создать убойный блокбастер. 


В итоге их новый младенец - на порядок 
лучше, чем вся та байда, которую они 
ранее на полном серьезе выдавали за 
классные игры. 


Эффект бабочки 
против Эффекта сачка 


Не хватает скилла и усидчивости для вос- 
создания достоверных сторон войны? Не 


ПЕРРО ше ПРЕС. отит) року 


можешь придумать ничего нового? Как го- 
ворится, «ляг, поспи - и всё пройдет!» © Что 
остается? Остается только грамотно «сачко- 
вать». В итоге теория хаоса и здесь показы- 
вает свою призрачную мантию. И удаляет- 
ся, оставляя арену для клоунады под наз- 
ванием «альтернативная история». Может 
прикол непровальности данной игры за- 
ключается именно в том, что нормальных 
альтернативок — кот наплакал? И люди 

с жадностью впитывают сюжет, выбиваю- 
щийся из смирительной рубашки, имя кото- 
рой - «историческая достоверность». 


А может, просто дуракаваляние прошло 
в этот раз успешно. В итоге кушаем та- 
кую историю: Гитлер много нагадить не 
успел, так как нашлись желающие ото- 
брать у него прерогативу первенства. 
Более того - Англия нейтрализована. 
Однако анархия не наступила, и новым 
мировым агрессором невиданной мощи 
стал... Кто? Правильно — СССР. Ненадол- 
го стал, но всё же... (Следите за сюже- 
том - увидите еще немало возни за 


тени 


власть над миром). A как же, кто же еще. 
Если честно, то от людей, нахлебавшихся 
подобного супа в целой скирде игр, я уже 
успел наслушаться шуток про «vodka 
muzhik matroska» по самую будёновку. 
Поэтому не скажу в этот раз ни слова 
юмора Ha тему «злых красных». 


Не слишком далеко трутся у военной кор- 

| мушки традиционная Германия и пресло- 
вутые союзники. Все скопом они вступа- 
ют в гонку вооружений, изобретая чудо- 
вищные образцы техники. 


Старый конь борозды не помнит 


А вот что касается геймплея, то здесь ра- 
доваться особо нечему. Большая часть 
фишек и приемов имела место быть в та- 

| ком количестве игр, что применение их 

еще в одном проекте иначе как «фи» не 

| назовешь. Игра напоминает одновремен- 
но С&С (в частности, их грустную шутку 
про «Красную угрозу»), Блицкриги 1 и 2, 
D-Day и еще целую косичку подобных и бес- 
подобных (но уже устаревших) стратегий. 


Вообще же, с точки зрения стратегиче- 
ского элемента игру WF можно пореко- 


мендовать разве что тем людям, которые 
только собираются приобщиться к страте- 
гиям — здесь есть возможность увидеть 
скелет и шаблон стратегий в их первоз- 
данном виде без всякого модерна. Доста- 
точно просто выстроить и наклепать всё, 
что необходимо для военных действий. 
Среди таких объектов рулят «мусорник» — 
друг ресурных станций и ужасные совет- 
ские объекты, включая «Гулаг» и «чёрный 
рынок» (нет, ну они точно издеваются!). 
Поскольку кампании за «красных» нету 
как таковой, то игроки могут безнаказан- 
но разрушать стены Кремля (святотат- 
ство!) и им за это ничего не будет. ® 


Герои и гречневая каша 


«When | looking at you І feel... а call of du- 
ty!» - постарался однажды залихватски 


 супергерой к своей спутнице. Посмотрим, 


| щения или нет. 


_ ми, втиснутыми в робо-костюмы от Bepca- 
’ чи (они же экзоскелеты, они же биомехи, 


To play or not to ріау 
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"Графика: 8 


подкатить в сюжетном ролике наивный 


достойны ли герои/юниты/техника восхи- 


Управление 


Зирег-юниты у противоборствующих сто- 
рон забавляют. Страны щеголяют вояка- 


они же Юры, они же Жоры), «маусами», 
танками-морозильниками, летучими сол- : 
датами и прочими крепышами. Энергопо- 6 
ле, ядерные бомбы и даже вертолет — Ж 
всё это тоже есть в игре, но все эти цац- = 
ки меркнут перед бо-о-о-льшущим «кара- : 
ваном неба». Исполинский дирижабль, 
ощетинившийся пушками, будто Роман 
Трахтенберг бородой, способен уничто- 
жить за миг плоды всех творческих уси- 
лий киберполководцев. 


ни капли совести 


Прочая техника (без намека на баланс 
сил и реальную огневую мощь) - стан- 
дартная, юниты - тоже в рамках тради- 
ционности. 


рено 


Когда начинаєтся боевик, нам становит- 
ся стыдно за разработчиков (т.к. им са- 
мим вряд ли стыдно). Мало того, что пути 


To play or not to play 


на карте расчерчены довольно тупо, так 
еще и враги скорее поедут через сосняк, 
устраивая вокруг лесоповал, чем вос- 
пользуются удобными чуть ли не асфаль- 
тированными подступами. И никаких так- 
тических маневрову них нет и подавно. 
К тому же враг капризен - иногда он, 
нет-нет, да возьмет и не станет делать 
того, чего вы от него ждете. 


Интересно было иногда приколоться: 
взять героя с компанией (а герои у нас — 
как на подбор: относительно бессмерт- 
ные персонажи, из которых приз зритель- 
ских симпатий без труда заграбастала 
Nadia Amanova) и пустить их через всю 
карту напролом к ключевой точке. В кон- 
це пути вереница врагов на хвосте вата- 
ги героев смотрится очень весело, а, ког- 
да враги, завалив кого-то одного, машут 
рукой и убираются восвояси, только диву 
даешься их умственности. 


Поскольку на А! рассчитывать не прихо- 
дится, одна надежда на друзей - авторы 
как чувствовали, что мультиплейер им 
пригодится: в наличии и под заказ - LAN, 
Интернет и скирмиш на более двух с га- 
ком десятках карт. 


FPS против... FPS (First Person 
Shooter vs. Frames Per Second) 


A вот выглядит экшен зрелищно: на мони- 
торе и минуты не проходит, чтобы кто-то 
кому-то не дал пинка под зад, или какой- 
то суперюнит не отправил в канализацию 
старательно выстроенную базу, или кто-то 
кому-то не подарил грибочек (но не шам- 


пиньон, а тот грибочек, который разносит 
всё на большом расстоянии вокруг)... 
Экранные спецэффекты способствуют хо- 
рошему впечатлению от игры, но опять же 
до пресловутой легенды Company of Hero- 
eS - не то, что не дотягивают, а даже ря- 
дом стоять стесняются. Зато в кадре всё 
движется: колышутся и падают деревья, 
день сменяет ночь с ее сторожевыми 
огнями, а погода показывает свои капри- 
зы. А вот на мир и окружение нам лично 
особо повлиять не удастся, приходится 
смотреть на эти чудеса, как на товары 

за витриной закрытого магазина. 


Озвучена вся псевдоисторическая фиеста 
вполне нормально, и ругать авторов за 
музыку мы не будем. Галдёж персонажей 
в стратегиях он вообще всегда специфичен, 
так что тут и придираться особо нельзя. 


Интересной фишкой является режим сме- 
ны ракурса камеры и стрельбы от перво- 
го лица. Почему, спросите, «интересной»? 
А нам интересно: зачем он вообще ну- 
жен? Видимо, для пущего понту. На прак- 
тике толку от подобного наворота не 


больше, чем от включения во время 
игры второго антивируса + архивации 


| данных с диска С на диск D с параллель- 


ным перекодированием фильмов из VCD 
в AVI. «Что-0-0???» — спросите вы? Да-да, 
тормозить при включении ЕР5-режима 
игра начинает так, будто мы сделали всё 
вышеперечисленное. © Как говорится: 
«И какой же паразит здесь всё время 
тормозит?» 


Вывод: гэг, хумор и пародия (интерес- 

но, а авторы хоть в курсе, что это паро- 
дия? ©) на военные WWII-cTpaterun. Зда- 
кий «Мистер Бин» в мире игр. Если бы не 
было Supreme Commander (я даже пред- 
ставлять не хочу, что такое могло бы про- 
изойти) и более близкого нашему сегод- 
няшнему пациенту (но своими старыми 
вариациями) сериала C&C, то к игре War 
Front: Turning Point было бы обращено 
больше взоров, но рейтингу игры это бы 
слабо помогло. Сюжет, родом из Палаты 
№6, и пушистая графика пытаются хоть 
как-то компенсировать плешивость гейм- 
плея и даунизм искусственного интеллек- 
та. В итоге, на сегодняшний момент наб- 
ралось немало людей, которые к игре от- 
неслись неплохо и не ставят на диски War 
Front чашки с кофе. Вот уж, действитель- 
но, to play or not to play. Не пропащая 
игра, но и далеко не топовый продукт. 


—=Мара/т=-, с приветом из дирижабля 


Стальные монстры: Союзники 
Стратегия + аркадный симулятор + экшен 
www.pacificstorm.net 


Разработчик: Lesta Зи9ю.. 
www.lesta.ru 
Издатель: Buka Entertainment 


www. buka.com 


Системные требования: 
Процессор: 1,7 ГГ 
Память: 768 Мб. 

Видео: 128 Мб 

Винт: 3 Гб места на диске 


Бе 
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To play or not to play 


ые кораблики, 


белые кораблики... 


Когда Медведь Виталька идет купаться, он обязательно требует пенку для ванны, 
несколько корабликов и пару самолетиков. Мёдом не корми - дай поплескаться 
и устроить морские баталии. Так что на день рождения я подарил ему адд-он 


«Стальные монстры: Союзники». 


ля 2005 года игра «Стальные мон- 

стры» от русской компании «Леста» 
в данное время доводящих до ума 
ультрастратегию «Агрессия») выглядела 
как новый самовар. Хвастаясь огромны- 
ми масштабами боевых действий и инте- 
ресным сочетанием стратегии и тактики, 
она позволяла махнуть рукой на массу 
недочетов. Но одним и тем же фокусом 
второй раз удивить сложно, к тому же 
на горизонте нарисовался похожий про- 
ект Battlestations: Midway, на данным мо- 
мент уже появившийся в продаже. Поэто- 
му продолжению «СМ» нужны были весо- 
мые аргументы. 


Главный соус игры - возможность, вы- 
брав верную стратегию, самому взять 
под контроль боевую единицу и дать при- 
курить недругам, — осталась без ухудше- 
ний и в адд-оне. 


На выбор игрокам дана и свободная 
игра, и исторические миссии. Механизм 
действий при этом следующий - выбира- 
ете страну со своим балансом сил, опре- 
деляете, где на карте будут развиваться 
базы, разрабатываете снабжение армии. 
И -вбой! 


Главное, что делает игру ненапрасной по- 
купкой, - это введение достоверной сис- 
темы повреждений для боевой техники, 
и, как следствие, - серьезной детализа- 
ции моделей (выбор которых стал боль- 
ше). С учетом свойств реальных прототи- 


пов урон теперь отражается в поведении 
машин. К сожалению, «Aly по-прежнему 
вял и берет исключительно лобовыми 
атаками. 


Но, несмотря на это, в игре полно момен- 
тов, когда на водных просторах букваль- 
но кипит вода, а происходящее на мони- 
торе напоминает эпический военный ки- 
ноэкшен, чему игровая камера и визуа- 
лизация только способствуют — картинка 
не вызывает изумления реалиями, но 
свою роль отыгрывает с честью. А вот 
звук в игре не всегда в тему. 


Спорной новинкой является схематиче- 
ская дипломатия. СССР, Германия, Ан- 
глия, Япония, США и весёлая Голландия — 
вот участники большой толкучки. Особого 
проку, правда, от всей этой «дружествен- 
но-вражеской» возни в игре не наблюда- 
ется: поменяться чем-нибудь да подсо- 
бить друг дружке в трудную минуту - что 
еще нужно. 


В общем, так: диск Витальке понравил- 
ся — он его сгрыз. © Адд-он привнес хо- 
рошую систему повреждений, освежил 
стратегию, не отобрал пряников у ориги- 
нальной игры и снабдил игроков допол- 
нительной порцией багов и игровых несу- 
разиц. Хорошая игра. 


-=Napalm=- 
и когтисто-шерстяной 
тактик-стратег Виталька 
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UFO: Afterlight 

UFO: Прозрение 

тактика + экономическая стратегия + 
боевик + RPG + management 


Издатель: «1С Украина» 


Системные требования: 
Процессор: 1(2) ГГц 

Память: 512 (768) Мб 

Видео: GeForce 5700 (6600GT)/ 
ATI 9500(9800), DirectX 8.1(9.0c) 


НЛО: He DOOMante 


о Марсе свысока © 


Х-СОМ-овцы вздыхают и вспоминают древние времена. 


Intro & Retro 


{AA} Crystal 


| К чему это я? К тому, что, как ни крути, 


| а очередная игра из серии <UFO: AFTER*> 


Здравствуйте, друзья. Давайте пред- 
ставим себе конец ХХ! века. Никто 

из долгожителей-первопроходцев 
X-COM => UFO так и не смог объяснить 
своим детям, внукам и правнукам при- 
чины того, что эта легенда была, есть 
и будет маленьким таинством и куль- 
том среди преданной когорты почита- 
телей. А потомки и сотни лет спустя 
будут всё так же играть в 78-й эпи- 
зод HL-2, качать стотысячный патч 

к С.Т.А.Л.К.Е.Ру и томиться ожидани- 
em Duke Nukem Forever. 


(для справки: UFO - по-нашему означает 
НЛО, летающую тарелку) рассчитана всё 


| же на фанатов серии. Ибо дух ее - чистый 
| дух неподдельного восторга первой вол- 
ной инопланетяномании - не вписывает- 

| ся в циничное сознание ХХІ века. 


| Кого не отпугнула перспектива подобной 
| встречи — милости просим в гости! 


| Ну что ж, как говорил с неподражаемой 
| улыбкой Евгений Леонов в «Полосатом 
| рейсе»: «А дело было так» 


AFTER-cyTb 


История, как и в прошлых частях, наивна 
и непретенциозна. Но именно она и под- 
купает своей искренностью, создавая не- 
передаваемую атмосферу ностальгиче- 
ских воспоминаний славного прошлого, 
мечту о не менее славном будущем. 


Коварные (ой ли?) Reticulans вторгают- 
ся в мирную жизнь землян, вынуждая 
оставшихся в живых в срочном порядке 
искать приют на Марсе. 


По прошествии времени люди, оправив- 
шись от шока (скажем так - after shock) 
и собравшись с силами, решают развер- 
нуть ситуацию: теперь уже человек ста- 
новятся охотником, а охотник — жертвой. 


Геймплей расщепляется на части, кото- 
рые тут же органично сливаются в общем 
сюжетном сеттинге: нам предстоит зани- 
маться экспансией, захватывать террито- 
рии, давать ход дипломатии, террафор- 
мингу, проводить исследования под тща- 
тельным контролем над балансом ресур- 
сов, средств вооружения и защиты (стра- 
тегия + экономика). Кроме того, не все 
относятся к нам дружелюбно, посему по- 
стоянно приходится отбиваться от сосе- 
дей и злых захватчиков при помощи отря- 
дов (т.н. Squad), транспортируемых пре- 
словутыми летающими тарелками UFO 
(тактика). За бойцами нужен тщательный 
уход и снабжение оружием/снаряжени- 
ем. Поэтому я соглашусь с не раз выска- 
зываемым мнением, что игра плавно 
продолжает свой уход от Turn-Based 
Strategy (TBS) в сторону Squad-Based 
Action и экономической стратегии 

(см. Шпиль №2/2006). 


Но мало того, в игре еще есть и вездесу- 


щие элементы RPG (рост уровня отрядов 


по результатам боев), а также - <вдох!> 
менеджмент персонала! <выдох!> 


В общем, выглядит всё просто, но на 
практике игра являет собой образец от- 
личной пищи для разума, ия с радостью 
готов назвать ее «симулятором тяжелой 
жизни Марса». Наловчиться играть в нее 
с лёту нелегко, поэтому новичкам лучше 
заручиться моральной поддержкой от- 
цов жанра, что я и сделал (см. credits 

к обзору ©) 


А самое главное — сюжет-сюжетом, но 
геймплей характеризуется свободой 
действий, а это большой плюс игры. 


AFTER-globe 


В режиме стратегии, когда в наши 
руки выдается глобус Марса — 

1 шт., нам выпадает честь решать 
как глобальные проблемы форма- 

та (в какую сторону развиваться 
дальше, чем заниматься, какие 
разработки начать/свернуть 

и т.д.), так и вопросы повсе- 
дневного быта и жиз- 

необеспечения 

собственной 

обители — 

базы. А ре- 

шать подоб- 

ные вопро- 

сы не просто 

нужно, а жиз- 

ненно необходи- 

мо, ибо без должного уровня научно-тех- 
нического потенциала не видать вам ни 
прогресса, ни увлекательных миссий. 


To play or not to play 


Отношения с соседями также предста- 
влены богато и со смаком. Друзья или 
враги - умение использовать диплома- 
тию покажет «кто есть кто»! 


А посему - схема такова: раз- 
ведка > вылазка > я 
оккупация терри- si 

Р) 
тории (если ре- / 4 
шили не И 
идти Р 


Геймплей: 9 


Управлениє: 8 
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To ріау or not to play 


на мирные переговоры) > строительство 
и развитие с элементами логистики 

и транспортных развязок > поддержа- 
ние и оборона территории. 


Далее. Как только вы доберетесь в меню 
до сектора, отвечающего за работу с людь- 
ми, застрянете в нем надолго. Ведь тут 
имеются шикарные (я серьезно говорю!), 
хотя и не сильно сложные возможности 
подготовки и тренировки специалистов 
трех профилей: военный, учёный и техник. 


Определили стратегию - и вперед, в так- 
тический раздел! 


AFTER-<space> 

Что да то да — в режиме тактики нам пред- 
стоит буквально затереть клавишу <Spa- 
се>, поскольку игра при первом удобном 
случае, чтобы не шокировать игрока вне- 
запным «Хэндэхох!», становится в режим 
паузы. Для этой игры подобная черта - про- 
сто замечательная. Если адреналин боеви- 
ков тренирует реакцию, то в данном случае 
игра как будто подсказывает своей паузой: 
«Не спеши! Поразмысли, дружищеъ. 


Кстати, никто не заставляет маяться 
с паузой — в меню можно настроить 
очень многие аспекты геймплея под себя! 


| В тактических миссиях нас ждут бои, раз- 
ведка, множественные приказы, коррек- 
тировка подходов и много других умных 

| плюшек. Предупреждаю: поначалу основ- | 
ная тактика будет заключаться в том, | 
чтобы зачистить очередной оплот ино- 
планетян, далее - с развитием ваших 
сил появится небольшое разнообразие: 
защита, маневры и прочие радости. 


Оружие можно не только получать, но 

и выводить новые его виды и комбина- 
ции. То же касается и разноликих отря- 
дов: возиться придется с целой кучей па- 
раметров, чтобы отряд превратился из 


| сброда разношерстного отребья с раз- 


ных планет в дивизион, наводящий ужас 
на неприятеля. 


На руку геймплею играет удаленность от 
полюса к экватору, влияние окружающей 


| среды и смена дня и ночи. 


| И всё бы хорошо, но тактика - как раз TO, 
| за что игру следует пожурить. Теперь битвы 


зачастую — просто мочилово (еще бы, ведь 
можно прокачаться до убер-воина). А! «не 
жжот», хотя разнообразие видов оружия во 


вражеских руках/клешнях/лапах не дает 


расслабиться. Уровень сложности игры на- 
поминает скачки курсов на валютном рын- 


| е-то падает, то поднимается, но уж ни- 


как не растет от начала к концу. 


А камера... Во время боя вид на боевую 
зону ведет себя по-хамски. ® 


В минусах также затесалось громоздко- 
ватое (хотя в целом качественное) много- 
экранное стратегическое меню и общеи- 
гровой интерфейс. Также много придется 
лазить в библиотеку и читать — но это ско- 
рее познавательно, чем неправильно. 


АРТЕВ-зволюция 


Возрожденная серия предстала пред игро- 
ками сначала в виде Aftermath, затем - 


| Aftershock и вот, наконец, Afterlight. Субьек- 


тивно о связи серий можно набросать та- 
кие штрихи к уже написанному портрету 
игры: бой стал более динамичным (хотя не- 


| редко и скучным), ближе к Aftermath (не 
нужно считать доли секунды, Aftershock от- 

| дыхает). Как и в Aftermath, система разви- 

| тия человека стала проще. А вообще - 

| сколько людей, столько мнений! 


| АРТЕВ-мізіоп 

| 

И напоследок, о визуализации. До чего 

| стар движок, а доработка ему помогла. 

| Графика, конечно же, не претендует ни 

| на какие лавры, однако на фоне архаиз- 
мов и допотопных моделей все же попа- 

даются, время от времени, вполне стиль 

| ные элементы. A вот раскрашена игра, 

как ребенком-детсадовцем: зачастую 

г аляповато, зачастую кричаще. В общем, 

| графика будто бы шепчет: «Смотри не на 
меня, сила игры - совсем в другом!» © 


Саунд: голоса как голоса, звуки Марса - 
атмосферны, музыка - подходящая. Всё. 


Короче говоря... 


| В рамках журнальной статьи рассказать 
| хотя бы кратко обо всех аспектах игр из 
| серии UFO - затея, подобная попыткам 
полететь на Луну, сильно размахивая ру- 
| ками. 


Вывод таков: еще одна ступенька вверх, 
на пути к <верим> и более интересному 
| UFO: Extraterrestrials. В игре нет откро- 
| венньх недочетов, но все равно (при 
| всей её многогранности) постоянно хо- 
| чется чего-то, более похожего на Х-СОМ. 
| По сути, играть стоит не ради финала, 
| а ради самого процесса игры. 


—=Мара!т=-— 
feat. {AA}Crystal, Chief of our UFO-Cult 
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2007 


ЧЕМПІОНАТ СВІТУ З КБЕР-ГОР. 


WORLD CYBER GAMES 


Мобільний партнер: 


* 


більше, ніж гра! 


Ти готовий залишити свій слід у віртуальній історії? 
Всесвітні кібер-ігри знову запрошують гладіаторів. 
Реєстрація учасників відбіркового турніру почнеться 
на сайті wWW.wcg.com.ua 29 травня 2007 року. 


Технічний партнер: Найсильніші воїни віртуального простору зійдуться 


© у фінальному поєдинку, що відбудеться в США 
ПОСТАЮЩИХ СТАБИЛЬНОСТИ у жовтні 2007 року. 


За підтримки: Медіа-партнери: 


re Hitech 


Головний медіа-партнер: 


www.gameplay.com.ua 
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тупенчатая | 


абсорбция _ 


а 
Сквозь тьму не плач до слуха доносился, 
А только вздох взлетал со всех сторон 
И в вековечном воздухе струился... 


г 


(Дантэ Алигьери. Божественная комедия. Ад. Песнь четвертая) 


Ненаписанные мемуары 


Всё тот же рабочий кабинет. Всё те 
же книги. Всё та же именная авторуч- 
ка. Ия - личный дневник космиче- 
ского пилота. Мои листы не утратили 
ни слова из тех строк, что были напи- 
саны в течение долгих лет борьбы за 
элементарное выживание. | 


Вселенная Тарр - в безмолвном ужасе. 
Внутренние распри прекращены. Галакти- 
ку абсорбирует (поглощает) Мрак в са- 
мом беспощадном смысле этого слова. 
Устрашающая раса дэ-Хэттэ, попавшая 
под деструктивное воздействие Мрака, 
превратилась в сильного и опасного вра- 
га, вставшего на пути борцов с так назы- 
ваемой «антистихией». 


«Талестра»... Легендарный корабль- 
самоубийца, команда героев-камика- 
дзе. Сколько горящих строк вписал на 
мои страницы автор, находясь на этом 
военном крейсере? Экипаж должен 
был обеспечить безопасность научных 
исследований. Как всегда, что-то по- 
шло не так... Долгий путь домой... 


Глюк правит миром: порталы на марсиан- 
ской станции UAC ломаются, в результате 
ошибки открывается Вселенная Х, выхо- 
дит из-под контроля Т-вирус. Сбой — это 


игровой обычай. В «Х.Т.» сбой выглядит 
нешуточно. Впрочем, масштабный сю- 
жет - нет-нет, да и забудет найти отраже- 
ние в геймплее. : 


с 


Живые монументы 

Ушатом ледяной воды льются за шиворот 
геймерам сюжетные ролики - великолеп-_ 
ная монохромная стилизация в духе Но- 
meworld - основные нагнетатели атмо- 
сферы и сюжетоносцы. А еще... Еще - ле- 
топись. Тексты. Мысли. Эмоции. Почитай- 
те — изложено достойно. 


Вопреки сложившейся традиции гейм- 
анализа, начну именно с «мятущейся» 
оценки озвучки: интересной (равно как и 
спорной), корректной (и невпопад), ожи- 
вленной (но хаотичной), в то же время 
мало изменяющейся от персонажа к пер- 
сонажу, в общем — неординарной, ох 
неординарной... 


Переговоры во время боев и перелетов 
буквально гипнотизируют и помогают в 
прохождении, но неуёмная болтовня и 
звуки несуществующих перестрелок мо- 
гут подчас вывести из себя. Ho! Не смо- 
тря ни на что, напарники настолько рази- 
тельно отличаются от чурбанов, которые 
в прочих играх научены двум-трем ку- 
кольным фразам и речевым оборотам, 


что при взгляде на аватару пилота ло- 
вишь себя на мысли, что это Web-Kamepa, 
но уж никак не ЗО-зарисовка! 


До чего же правильной огранки, при всей 
своей простоте, получился космос (сами 
разработчики называют его сюрреали- 
стическим)! Графика проявляет чудеса 
лояльности (напополам с глюковато- 
стью), но настроек у нее маловато. 


Синергизм и всяческие успехи 


Игры всегда были богаты перекосами. То 
на фоне красивой графики бросается в 
глаза скучноватый геймплей, как в ХЗ 
(см. «Шпиль» №5/2006), то вообще за 
мусором трудно разглядеть что-либо 
ценное, как в игре «Завтра Война» 

(см. «Шпиль» №1/2007). 


Но вот «Х.Т.» никто особо не ругает, и это 

не значит, что ее никто не купил. Поигра- 
ли, нашли критические баги в матчасти, 

доложили разрабам. Остальные жалобы 
ушли в полемику. Здесь уже разговор 


идет не о минусах, а о деле вкуса каждо- 
го игрока. 


Раз уж мы заговорили о схожестях и на- 
следовании, то следует вспомнить те 
культовые имена, которые повлияли на 
сеттинг игры: это очень даже зримый дух 
Elite, бои в стиле Starlancer/Freelancer, 
общность с Wing Commander, эпатаж 

и краски Homeworld - всё это хлынуло HO- 
стальгическим ливнем на 5расе-фанатов. 


Иеще: я вот слышал, что, якобы, плохо, 
когда в ущерб свободному геймплею сю- 
жет линеен и заключен в жесткие объятия 
миссий. Согласны? Ну и посмотрите на 

ХЗ — свобода стала причиной того, что 
игра легко переходит в режим желатино- 
вого ползания! А в «Хрониках Тарр» линей- 
ность, которая ведет к единой развязке 
катаклизма вселенских масштабов, обес- 
печивает именно тот динамизм, именно ту 
напряженность, ту доминирующую колею, 
что подстегивает пилота двигаться даль- 
ше и дальше, переживать за судьбу галак- 
тики и от всей души стараться быть на вы- 
соте. Вот вам и линейность! 


Сами миссии, правда, всё же заключают- 
ся в тотальной аннигиляции близлежаще- 
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го вакуума под разными соусами. Враги 
мечутся как оголтелые, так что даже 
иногда задумываешься о том, а не высок 
ли их Al? Нет, не высок. © А если в погоне 
за ними слишком далеко оторваться от 
звена, всё — дезертир! © А можнои вооб- 
щени в кого не стрелять, напарники и са- 
ми справятся - но в чем тогда смысл и 
азарт игры? 


От начала и до конца игры миссии услож- 
няются и удлиняются (но аркадность ни- 
куда не деваєтся), а битва в аномальной 
зоне - это, как мы поняли, — завуалиро- 
ванный preved Н.:о.в.о.р.о.ж.д.е.н.н.о.м.у. 


Описанные бои (First person/Third person) 
в космосе и на орбите выполнены в клю- 
че уже упомянутого Егее!апсеги повеше- 
ны на мышь, которая в связке с клавиату- 
рой (no joysticks allowed!) может похва- 
статься достаточной откалиброванностью. 
Немногочисленные клавиши управления 
(это вам не сим) более-менее привычны 

и не вызывают почти никаких затрудне- 
ний с запоминанием и использованием. 
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_ Космическая физика (в том числе работа 
со скоростью, с двигателями, с оружием 
ит.д.) выполнена нарочито в 5ате-стиле 
(есть правда петрушка с ускорением, спо- 
собным провалить ряд миссий). Интер- 
фейс пилота самую малость неуклюж, 
плюс еще есть ряд непоняток с процес- 
сом снаряжения. Увы, вынужден согла- 
ситься с другими геймерами, что кора- 
бликам не помешали бы боковые сопла 
и, как следствие, — «стрейф». 


Всё оружие и девайсы перечислять нет 
никакого смысла, скажу лишь, что заяв- 
ления о множестве вариантов комплекта- 
ции корабля не оказались рекламной «ут- 
кой» — всё так и есть. В ангаре можно 
провести немало времени, прокачивая и 
балансируя корабль с вариантами от лег- 
кого, но маневренного кораблика до тя- 
желого, неповоротливого, но смертельно 
опасного броненосца. Именно здесь пря- 


x, БОРТ ВРЕМЯ: on 9. 
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4 


Е». 


тм 


чутся не только модные ВРС-компонентьі, 
но и тактические элементы: правильная 


| оснастка уймет дрожь в коленях перед 
| битвами и тремор левой кнопки мыши. 


Вот такая она, вселенная Тарр. Живая, 
сопротивляющаяся, увлекающая. А что 
же с автором, писавшим целые зпиче- 
ские сочинения на моих страницах? 
Что с кораблем «Талестра»? Нашли ли 
‘ученые способ выжить? Ждет ли ува- 
жаемого читателя на последних стра- 
ницах других таких же дневников, как 
и ваш покорный слуга, драма или hap- 
ру-епа? 06 этом я сейчас предпочитаю 
умолчать. Попробуйте сами прочесть 
эту книгу — от корки до корки! 


«Хроники Tapp» ‘скоротечны - все 9 мас- 
штабных (хе-хе) миссий (в каждой из ко- 
торых в среднем по трёшке задач) не 
вырвут вас на долгие недели из реально- 
сти, но эффект присутствия ощущается 
довольно мощный. 


Экзистенциальный вывод 


Стремление создать идеальный art- 
образец в 21 веке подобно попыткам 
спуститься по лестнице вверх: не 
каждому по силам перевернуть всё 

с ног на голову. 


(По мотивам art-@unocogun Eruptiva) 


На сей раз никто ничего не переворачи- 
вал: были использованы каноны и золо- 
тые стандарты SCi-fi и космических эпо- 
сов. Результат — не переворот «лестницы» 


в жанре, но и не пустой звук. Проект по- 
лучился, на удивление, колоритным, пу- 
скай и без нововведений. 


Игра, прячущаяся в невзрачной коробоч- 
ке, не побьет рейтинги мировых хит-па- 
радов, уж слишком мал процент корен- 
ных почитателей космоса среди гейме- 
ров. Новых фанатов «Х.Т.» вполне способ- 
на привлечь своим непустым содержани- 
ем, да и старых, аскетически отрекшиеся 
от неудачных космоигр, от всей души по- 


радует. 
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бий стукача або тюрма вб'є тебе. Тюремні 
гумор в'язнів на фоні брутальних розборок. 
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ЧАЕС знову потребує ліквідаторів: 3 


Одразу три пас'янси в одній грі: Косинка, 
Іідірваного реактору полали кит Г: 


Вільна ячейка, Павук 


Якісна ЗО-графка і насправді потужний. 
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мання гри надішліть її код на вказаний номер. Вартість 
SMS повідомлення на номер 7900 складає 9 грн з ПДВ, на 
з номер 5900 складає 5 грн з Tne, на номер 7500 складає 2.5 
грн з ПДВ, на номер 1033 складає 14 грн з ПДВ. Дочекайтесь 
SMS у відповідь та перейдть за вказаною інтернет-адресою, 
РСТу м 3 НЕ ГЕ Я 
операторами Beeline. UM А 
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NOKIA BBSOSSH 


Битви на полях Другої світової. Доведеться 
стрляти повзати ховатися у раних кутах Cy 


NOKIA BBOSSB +60 


Легендарна стратегія Твори історію народів 
від зародження цивілізації до майбутніх часів. 
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To play or not to play 


Битва за Британию 2 - 
Крылья Победы 
Авиасимулятор/стратегия 
www. baitleofbritain2.com 


Разработчик: GMX Media 
www.gmxmedia.net 
Издатель: «1С Украина» 
5атез.1с.ги 


Системные требования: 
Процессор: 800 МГц 
Память: 256 Мб 

Видео: 64 Мб 


_.-- -_ Родименя, мама, 
семь лет назад! - 


wt ee == hee 
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ействия «Крыльев Победы» разво- пилотами 
Д рачиваются в Британии во время эскадрильи вы 
(не поверите!) Второй Мировой войны. можете показать класс 
Игроку предлагается на выбор две кам- в тактических маневрах (отда- 


пании: за немецкие BBC - «Люфтваф- вая, как командир отряда, приказы 
фе» и за Королевские ВВС Великобрита- другим летчикам) или же прова- 

нии. В кампаниях есть возможность литься, едва долетев до против- 
свободно выбирать задания, количе- ника. Тактические и стратегиче- 

ство которых зависит от стадии войны. ские элементы игры сделаны ин- 
Казалось бы, ничего особенного — тересно, все довольно продумано, 
обычный авиасимулятор на «всем из- вполне наглядно и очень понятно. 
вестную тему». А симулятор ли? Сейчас Но сложный, а местами очень сложный 
разберемся. интерфейс, все-таки заставит вас по- 


тратить время на изучение его самого 
На первых минутах игры становится яс- и структуры системы управления арми- 


но, что перед нами не просто симуля- ей в целом. 

тор, аеще и стратегия. Игроку доступна 

карта, на которой показаны войска Да, вот уж, не ожидали: взяли сим, а по- 
и силы противника. У нас есть возмож- лучили еще и стратегию! Но что игра мо- 
ность производить новые войска и по- жет, как сим? Ведь, в первую очередь 


лучать информацию об уже существую- нас интересует, что под красочной 
щих отрядах, при этом приходится сле- 
дить за экономикой, защищать свои за- 
воды и уничтожать вражеские. Чтобы 
уничтожить завод противника, нужно 
выбрать ближайшую эскадрилью и на- 
жать кнопку «вылет»... 


Вот тут-то и начинается самое интерес- 
ное. Стратегия моментально становится 
авиасимулятором. Небольшая пауза, за- 
грузка миссии и... Вуаля! Вы уже за 
штурвалом самолета. Вместе с другими 


р среди разработ- 


чиков принято хва- 


статься, вообще отдель- 


ный разговор! Она вообще никак не ше- 
велится и напоминает, пожалуй, тоже 
коврик, но просто другого цвета. Если 
самолет падает в воду, то он не тонет, а 
взрывается, и осколки его валяются на 
ее поверхности. 


оберткой, 
не так ли? Я заглянул 
под эту обертку, и понял, 
что в этой коробке конфет 
есть уже просроченные сла- 
дости. Если б на дворе был год 
эдак 2000-й, то я бы сказал, что 
игрушка сделана классно. Но на 
дворе уже год 2007-й и надо честно 
смотреть в глаза правде! 


Итак, начну по порядку. Детализация са- 
молетов хорошая, да и модели отрабо- 
тань хорошо - видно, что разработчики 
старались. Но это относится исключи- 
тельно только к самолетам, потому что 
земля, например, напоминает коврик 
около кровати, а деревья - щитки с pe- 
кламньми блоками. Ну а вода, которой 


Кстати, когда дело доходит до битвы, 
то приходится пользоваться пулеметом. 
Правда, пулемет стреляет не пулями, 

а чищеными орешками. По крайней ме- 
ре, мне так показалось. Это прогон, 
причем очевидный. Но есть у игры сла- 
бые звенья, которые сразу и не заме- 
тишь. Анимация взрыва самолета сде- 
лана очень красиво, но она однообраз- 
на, и это замечаешь не сразу. Где-то на 
второй миссии я заметил еще один ре- 
альный прогон: сидя внутри кабины пи- 


То play or not to play 


лота, я повернул голову направо и уви- 
дел большой белый кирпич! Вскоре до 
меня дошло, что это не кирпич, а обла- 
ко, просто оно так нарисовано... В то же 
время у игры со временем выявляются 
интересные плюсы: если, например, де- 
лать мертвую петлю, то вы на время те- 
ряете сознание - реализм, блин! Так 
же, поиграв, понимаешь, что искус- 
ственный интеллект ведет себя хорошо, 
а любая выигранная или проигранная 
операция полностью меняет ход собы- 
тий. Ведь неплохо, правда? 


Стратегам данный продукт может понра- 
виться, да и любителям симуляторов — 
тоже. А вот тем, кто уже играл в «ИЛ 2», 
я посоветовать эту игру не могу. Им есть 
с чем сравнивать, и они разве что рас- 
смеются, услышав, что «БзБ2» - это сим. 
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> Чтарания российских разработчиков 
разочаровать меня в дайвинге и под- 
водном мире прошли даром. Несмотря на 
то, что мне все-таки пришлось пройти 
«Дайвер», я по-прежнему уверена: рыбка 
Фредди существует на самом деле, Немо 
сам справился со всеми трудностями, 
а рыба-клоун научится смешить людей не 
хуже, чем рыба-ключ открывать двери. 


Путешествие во времени 


Дату выхода этой игры, без преувеличений, 
стоило бы перенести лет на 10 в прошлое, 
например в 1997 год. Пожалуй, именно там 
ей и место, ведь моральная дряхлость «Дай- 
вера» видна даже самым неотесанным 
взглядом. И наблюдать эту «старость — не 
радость» нам приходится с первого пункта 
меню и до самого последнего нырка в не- 
изведанный подводный мир. То, что перед 
нами проект класса «Лучшая игра в дерев- 
не Кукуево», можно узнать уже после прос- 
мотра вступительного ролика, рассказы- 
вающего основу сюжета. Согласитесь, что 
нельзя положительно воспринимать ролик, 
составленный из коротких титров, рисунков 
главных героев и... (внимание, бойтесь!) 
видеовставок в разрешении примерно 
640х480 пикселей, якобы из игры. Даль- 
ше - больше. По ходу игры сюжет нам бу- 
дут подавать в виде комиксов и голоса за 
кадром. Качество комиксов оставляет же- 
лать лучшего, а вот озвучка хороша: вну- 


тренний голос игры не раздражает, более 
того, он приятен. Но поставить высокую 
оценку за звуковое оформление, увы, не 
дает то, что многие звуки в игре постоянно 
повторяются и со временем надоедают. 


Когда речь заходит о звуке, всегда вспо- 
минают о графике, ведь кроме ушейу гей- 
мера есть еще и глаза. Если вы относи- 
тесь K.TEM, кто любит глазами, советую не 
портить себе зрение и не играть в «Дайве- 
ра» или хотя бы купить розовые очки. 

В противном случае вам придется наблю- 
дать графику тех незапамятных времен, 
когда третьей «кваки» еще и в проекте не 
было. Даже при максимальных настрой- 
ках графики игра смотрится очень страш- 
ненько. А ведь в этом проекте о подвод- 
ном мире, причем с возможностью фо- 
тосъемки, хочется, по крайней мере, ви- 
деть приличную картинку, позволяющую 
взглянуть на неизведанный подводный 
мир и насладиться морскими красотами. 
Так нет, придется смотреть на квадратных 
рыб, плоское дно и однотонную голубую 
воду. Прямо как в деревянном аквариуме 
с пластмассовыми рыбками. 


Во время бесконечной учебы 


Геймплей тоже не подвел - как и все 
остальное в игре, здесь можно встретить 
массу интересных недоработок и глюков. 

И вы убедитесь в этом уже в самом начале. 


по 
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К примеру, в обучающей миссии, где вам 
нужно будет сфотографировать три ящика 

в заданной последовательности, но вы обя- 
зательно не сможете сделать это с первого 
раза. Почему? Потому что качество фото- 
графий должно быть 1.00%, а у вас оно бу- 
дет только на 50%. И только когда вы под- 
плывете ко второму ящику, голос свыше 
снизойдет на землю, спустится под воду 

и пояснит вам, что для высокого качества 
фото нужно включить фонарь. Но вот вре- 
мени у вас уже останется на фотографию 
не трех ящиков, а всего одного-двух. Не ус- 
пеете... Придется начинать заново. Да и 
тут вас попытаются вывести из себя, ведь 
каждый раз игра будет вам рассказывать, 
что вы проходите курс обучения фотографа 
и вам нужно сделать то-то и то-то. Добавьте 
к этому обилие скриптов, очень неудобное 
игровое меню, непонятное управление 
(WASD'a изначально не предполагалось, 

но при этом в игре задействованы клави- 
ши 0 иЕ) и подумайте, сколько хороших игр 
за последний год посетило нашу рубрику 
МЕГАСАМЕ. Стоит ли грызть кактус? 


Учиться (на водолаза) никогда 
не поздно 


Что в действительности, с самого порога 
поможет сказать о том, что игра, скорее 
всего, плохая? Конечно же меню! И оно 
нас не обманывает: с первого взгляда на 
него становится ясно, что супер-игры нам 
в ближайшие несколько часов игрового 
времени увидеть не доведется. Я стара- 
лась закрыть глаза на оформление этого 
«оглавления», но его неудобство не дает 
забыть о том, что работали над меню явно 
не профи. Иногда кажется, что «Дайвер» 
делали далеко не профессиональные де- 
велоперы под чутким руководством и на- 
ставничеством ныряльщиков, как хоте- 


лось бы, а именно дайверы сидели на го- 
ловах программеров, и выставляли свои 
требования к некоторым аспектам игры. 
Возможно, они даже влезли своими левы- 
ми ластами в программный код. Но без 
него есть в игре такие моменты, когда для 
продвижения сюжета, хочется позвать во- 
долаза и задать ему пару вопросов. 


Я, как человек несведущий в подводных 
делах, и вообще девушка глубоко ранимая, 
посчитала себя оскорбленной: да, вы, воз- 
можно, будете смеяться, но девушка не 
осилила поход по магазину! Необычный 
для меня (и других незнакомых с дайвин- 
гом геймеров) набор товаров запутал меня 


окончательно. Если вначале мне казалось, 
что я немного разбираюсь в наименова- 
ниях товаров для ныряльщиков, то, зайдя 
в заваленный товарами супермаркет 

в «Дайвере», я просто-напросто потерялась. 
Множество разных характеристик, множе- 
ство однородных товаров, да и вообще чи- 
сло видов инвентаря сбивает с толку. Так 
что разработчики, можно сказать, сделали 
из меня натуральную дурочку: «Вот, мол, 
девочка, выбирай, никто тебе не мешает! 
А если не понимаешь, что выбираешь — 
что ж, не нужно было волосы красить» 


Зато, сделав выбор из разных ласт, ска- 
фандров и других нужных подводным ски- 
тальцам штук, можно погрузиться в оке- 
ан... Вероятно, ради погружения в океан 
игра и задумывалась: чтоб привлечь фана- 
та морской стихии много не надо! Всего 
лишь натуралистичность и художествен- 
ность. С художествами, как я уже сказала, 
девелоперы имели определенные пробле- 


В магазине можно купить дайверские принадлежности. Их цены и характеристики 
соответствуют настоящим, а все, что есть в игре, можно купить в магазине 
и опробовать свои «ихтиадерские» навыки в реале. 


To play or not to olay 


\ 


мы, но вот натуралистичность не подкача- 
ла. В наличие два режима — аркадный 

и симулятора. Аркада сделана очень... «ар- 
кадно» - то есть без претензии на реали- 
СТИЧНОСТЬ И «правильность». В то же время, 
кардинально отличающийся от аркадного, 
режим «сима» наверняка порадуєт... Кого 
же он порадует? То, что обрадуются Te са- 
мые дайверы, которые ластами лезли в 
программный код - это понятно без ком- 
ментариев. А вот для остальных, может 
быть, игра покажется слишком сложной. 

В то же время, разобравшись, можно полу- 
чить настоящее удовольствие от плаванья 
в подводном царстве — оно в игре явно бы- 


ло реализовано с учетом всех тонкостей 
дайверского дела, что добавляет к бочке 
дегтя небольшую ложку меда... 


Но настоящим ушатом креозота в ту же 
бочку выливается сюжет: до того он ску- 
чен и примитивен, что говорить о нем 

не приходится. Мой коллега в своем дав- 
нишнем превью писал, что главгер и его 
подруга будут переживать приключения? 
Что ж, может главгер чего-то и «пережи- 
вает», но геймеру от этого ни сухо, ни мо- 
кро, ни тепло, ни холодно! Скукота и од- 
нообразие царит в сценарии этой игры, 
И «золотое напыление» интереса, пере- 
даваемое в комиксе, смывается много- 
часовыми однообразными «заплывами», 
открывая некрасивую чугунную основу 
«Дайвера», которая будет интересна толь- 
ко фанатам подводного плавания. 


Рашида Икеботовна 
(дочь Икебота Эрастова) 
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.marvelultimatealliance.com | 


азработчик: Raven Software 

ww.ravensoft.com | 

здатель: Activision 
www.activision.com — 


| Системные требования: 
Процессор: 2 ГГц 

_ Память: 512 Мб_ 

Видео: 128 Мб 
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- культуру сложно переоценить... | 
’ Честно сказать, когда я взял в руки диск с 
| игрой, до самого последнего момента меня 


To play or not to play 


Ko я смотрю такие замечательные 
советские мультфильмы как «Ну, пого- 
диї» или «Винни Пух», меня пронизывает 
острое чувство ностальгии. Эти мультфиль- 
мы не одному поколению соотечественни- 
ков заменили и комиксы, и аниме, и тра- 
диционную анимацию. Их влияние на нашу ' 


Однако, с каждым днем таких людей как 
я, становится все меньше. Новое поколе- 
ние предпочитает западные мультики, ге- | 
рои которых имеют японские или явно 
американские корни. Приходится приз- | 
нать, что рисованные советские мульт- 
фильмы отжили свое, и лишь иногда они 
греют душу настоящим знатокам нашего 
анимационного искусства. 


Откуда они? 


| думал что это будет очередная поделка на 


пень», 


LA ПАРД 


Совсем недавно 
герои МагуеГов- | 
ских комиксов по- | 
пали и на ком- | 
пакт-диски 

с игрой Marvel — Ultimate Alliance. Ничего 
принципиально нового в этом творении 
«Воронов» нет, однако встретиться со ста- 
рыми знакомыми и принять участие в со- | 
бытиях «живого комикса» приятно. 


_^‘’ Всесупергерои комиксов Marvel 
встретятся в компьютерной игре. 
Используя их сверхспособности 
и суперударь, необходимо | 
изничтожить всех врагов. В бой! ' 


роя: Человек-Паук, Капитан Америка, 
Росомаха и Тор. На этом качествен- 
ный и зрелищный видеоролик закон- 
чился, а мне захотелось непременно 
принять участие в этой баталии. 


Итак, пришло время надавать, как гово- 


_ рится, врагам по рогам! Каждому врагу — 


по каждому рогу! Выбрав Росомаху (со- 


| став команды можно изменить только 


г до начала битвы, а во время боя можно 


Мысли вслух 


«терзали смутные сомнения». Такое обычно | 
бывает, когда имеешь дело с игрой по ли- 
цензии: я переживал за качество проекта, 


скорую руку, сделанная с целью, как гово- 
рят некоторые наши коллеги про большин- 
ство игр, «срубить побольше бабла». 


только переключаться между выбранны- 
ми героями), вместе с тремя супергеро- 


’ ями мы отправились восстанавливать 
справедливость. Пока я привыкал к упра- 


влению, хлопцы раскидали в разные сто- 


г роны врагов, и я никого не успел даже 
подержать за шею, не то чтобы ему пен- 
делей как следует надавать. Но ничего, 

| успеется. В оправдание своей нерасто- 

| ропности хочу сказать, что комбинации 
кнопок для комбо-ударов нельзя выучить 


| сразу, к ним приходится довольно долго 


Но уже в первые минуты знакомства 
с Marvel сомнения развеялись. Оказа- 


| лось, что качество игры и таких ее соста- 


Виновник торжества — крупнейшая в ми- 
ре кузница супергероев, компания Marvel | 
Entertainment. Свою деятельность она на- 
чала в 1939 году с издания комиксов 

в США. Именно тогда, из выпуска Marvel 
Comics #1, Соединенные Штаты впервые 
узнали о супергероях, в частности о чело- | 
веке-факеле. Сейчас же, спустя вот уже 
почти семьдесят лет, Marvel Entertainment 
завоевала популярность во всем мире | 
и укрепила свои позиции в других сферах | 
информационного пространства, напри- | 
мер, на рынке кино и мультфильмов. Соб- | 
ственно, со многими из этих мультиков | 
будет ассоциироваться детство подра- | 
стающего поколения, ведь в Украине они 


сегодня популярны не меньше, чем в лю- 
бой другой стране. 


| вляющих (с которыми обычно сталкива- 


ешься вначале) как графика, дизайн ло- 
каций, модели персонажей, озвучка — 
просто великолепны. Единственное, к че- 
му можно (но не нужно) придраться — это 
управление. Без геймпада играть невоз- 
можно. Впрочем, это касается любого 


| файтинга, особенно мультиплатформен- 


ного, поэтому жаловаться особо не на 
что, а нужно просто купить необходимую 
в хозяйстве любого геймера штуку. 


Записи с поля битвы 


Космический лайнер альянса ведет 

беспощадную войну со штурмовика- 
ми империи. Откуда ни возьмись, на 
помощь альянсу приходят четыре ге- 


| привыкать. 


Приятно удивило разнообразие заданий: 
мы будем не только драться с неприятеля- 


| ми, но и куда-то бежать, что-то ломать, пре- 


дотвращать какие-то события и так далее. 


| Согласитесь, для файтинга разнообразие 
заданий — несомненный плюс! Проходя 


игру, мы постепенно, по одному открываем 
заблокированных героев, чтобы потом со- 


брать серьезную команду, настоящий ба- 
скетбольный звездный состав Dream Team 
(к примеру, Фантастическую Четверку или 
исключительно женскую бригаду «суперге- 


| ройш»). Вместе с количеством (и каче- 
| ством) героев, со временем увеличивается 


и сложность игры. В общем, геймплей ра- 


г дует с самого первого шага. Добавьте сю- 


да прокачку героя, логические и тактиче- 


| ские загадки да хорошую физику, и вы пой- 


мете, что MUA - это нечто. 
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Несколько З 

десятков 

супергероев 
будут 


спасать 
мир 


Все супергерои, как стартовые, так и ре- 
зервные, способны улучшать свои бое- 
вые навыки. Схема прокачки стандарт- 
на - убиваем врага и получаем опыт. При 


получении очередного уровня физиче- 


ские данные героя улучшаются автомати- 
чески, а навыки, которые можно развить, 
вы выбираете сами. Естественно, что 

у каждого персонажа свои неповторимые 
навыки. Скажем, Человек-Паук может пу- 
скать паутину, а Капитан Америка кидать- 
ся щитом. И даже если он очень излов- 
чится и накачается, не сможет выпустить 
даже самую завалящую паутинку. 


Хоть на первый взгляд и кажется, что 
игра такого типа просто не способна не- 
сти в себе хоть какие-нибудь загадки, но 
уже на третьем уровне появятся первые 
проблемы, которые заставят задуматься. 
Например, нужно вытащить из генерато- 
ра сгоревший транзистор, и заменить его 
рабочим, который придется довольно 
долго искать. В другом случае, вам нужно 
включить питание в трансформаторной 
будке, чтобы заработал компьютер, кото- 
рый в свою очередь, откроет дверь. Та- 
ких логических цепочек и других голо- 
воломок в игре полно! Чуть реже можно 
встретить тактические загадки: напри- 
мер, чтобы открыть дверь, нужно провер- 
нуть два ключа одновременно. Не секрет, 
что это можно сделать, только когда у вас 
под рукой есть сразу два героя, а одним 
решить эту задачу невозможно. Поэтому 
вам придется все спланировать, чтоб 

в нужный моменту заветной двери ока- 
залось оба ваших «супер-пупермена». 


Кстати, про тактику. Она может быть при- 
менена не только при решении очеред- 
ной задачи, но и в военном ремесле. 

К примеру, противник стоит на удалении 
и стреляет по вашей команде. Какое мо- 


: тереснее? Я уверен, что это не един- 


; можно выдумать. Все зависит только от 


| лупить вражину, HO 


| действиях, 


жет быть решение? 
Вариант, казалось 
бы, один: тупо, дол- 
го и упорно бежать 
к нему, но ведь так 
можно потерять много здоровья? Пораз- 
мыслив, можно придумать свой тактиче- 
ский вариант решения проблемы, как, на- 
пример, мой: Человеком-Пауком пускаем 
паутину в лицо врагу, и пока противник 
временно обезврежен, быстро переклю- 
чаемся на Капитана Америку и кидаем 
щитом по врагу. Правда, так проще и ин- 


ачивать навыки персо- 
ажей. Разработчики по- 
старались на совесть _ 
и доказали, что суперге- 


Ki 
H 


| pou не умирают. Her, они 


і 
| 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


будут жить в наших сердцах 
вечно. Как Винни Пух! © 


Manson 
ственный тактический прием, который 


вашей фантазии. 


В каждой локации имеется очень много 
компьютеров, ящиков, бочек и многого 
другого. Все это можно ломать, кидать, 
перемещать с одного места на другое 
(последнее нужно для решения логиче- 
ских загадок). Но и это не придел физи- 
ки. Можно, например, отломать, кусок 
трубы и вам станут доступны новые ти- 
пы ударов (более мощные и более при- 
кольные). 


Aas у \ 
ух за 


Супергерой, кто ты такой? 


В «Марвеле» притягиваєт то, что 
кроме файтинга здесь присут- 
ствует и что-то для активации 
мозга. То есть игрокам 
придется не только 4 


иногда и заду- 
мываться 
о дальнейших 


% 
первому 
супергерою 


В stom году 
исполнится 


продумы- 
вать на лету 
тактику боя и стараться правильно про- 


т зро aa - - р М 


GTR 400 


аЦтойная гонка 
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Разработчик: [censored] 
Издатель: «Одиссей» RSME 
www.odyssey.od.ua 


Системные требования: 
Процессор: калькулятор «Зима» 
версии 9.38 

Память: M+, М-, MRC 

Видео: АЦД (Алфавитно-Цифровой 
Дисплей) 


П еред покупкой гламурного розовень- 
кого Peugeot 207 (23000 Евро) и во- 
дительских прав (ужин с начальником 
ГАИ), я решила опробовать свои силы 

в виртуальном вождении в игре GTR 400. 
Как выяснилось позже, это стоило мне 
дороже прав и машины вместе взятых, 
потому как в случае с СТВ-ом, я тратила 
не бумажки, а свое здоровье и нервы. 


Неприятные сюрпризы начались уже 

в меню. То, что оно не очень удобное, ста- 
ЕЙ poe, не гламурное и вообще «полное фу» - 

это было ясно еще до запуска игры. Ведь 

| ожидать другого от 700-мегабайтного дис- 

| ка, на котором записано всего 29,6 Мб, 
не приходится. При запуске игры монитор 

| (ЖК) автоматически настроился под убо- 
roe разрешение СТВ 400-го и выдал то 
самое неудобное «полное фу» - игровой 

| экран уполз глубоко за пределы монито- 

| ра. С горем пополам я нашла, как начать 
новую игру, и уже через несколько секунд 

| (BOT чего у игры не отнимешь, так это низ- 
ких системных требований) была сама не 
рада, что меня выпустили на трассу. 


Мой любимый монитор сразу расстроил- 
ся, из-за чего все изображение уползло 
куда-то далеко влево. Пришлось настраи- 

| вать его заново. Пока настроила, все 
участники движения укатили далеко впе- 
ред. Как выяснилось позже, противники 
доехали до ближайшего магазина, и вы- 

| шли за пивом. Иначе как прикажете 
объяснить то, что они намеренно двига- 
лись медленнее меня, а некоторые из них 
и вовсе стояли на месте — ждали меня. 

| Быть может, разработчики из компании 

| [censored] так пытаются не обижать душе- 

| вно больных игроков. А то у детей ком- 
плексы еще начнутся, проиграл в игре — 
травма на всю жизнь и все такое... 


В общем, чтобы проиграть, здесь нужно 
еще очень хорошо постараться. Проверя- 
ла, даже если проехать на один круг на- 


ееожавоюо 


Установочный файл игры и документы с ее описанием - все, что нашлось на дис- 
ке. Вместе они занимают 29,6 Мб. Стоимость игры на прилавках магазинов со- 
ставляет примерно 25 грн. Получается, один мегабайт этой игры стоит около 
1,19 грн. Если так, то почему же все жалуются на высскую стоимость лицензион- 
Horo World of Warcraft: Burning Crusade? Он ведь в пересчете на мегабайты полу- 
чится гораздо дешевле - 8 копеек за 1 Мб! 


| зад и потом снова начать наверстывать 
| упущенное, можно без особых проблем 


вернуть себе первенство. Правда, поме- 
хой может стать зависание, которое про- 
исходит в совершенно непредсказуемых 
местах. Игра намертво виснет и ничего 
сделать с ней нельзя. Кроме зависания, 
игра может просто вылететь из-за баналь- 
но нажатия на клавиатуре кнопки «Пуск» 


или комбинации «Alt+tab». Такие дела. Из 


глюков также стоит отметить странную 


| физику (можно немного зацепить против- 


ника и «разбить» машину, что выражается 
в вашем рестарте с места аварии, но при 
мощном столкновении с бетонной стеной 
ничего не случится) и возможность взгля- 
нуть под асфальт трека. Если заехать на 
высокую точку трассы и резко развер- 
нуться, будет видно, что находится под, 
положенным на ней, асфальтом. Если со 
старта сразу стукнуться с противником, 


Внимание! Любители мотогонок! 
Не попадитесь! Игра Suzuki racing, 
поступившая недавно в розничную 
продажу, сделана на том же движке, 
что и ацтой СТВ 400. Все то же 
самое, только на мотоциклах. 
Страшные вещи происходят! 


| то экран темнеет, ваш гоночный агрегат 


пропадает, а все гонщики уезжают. 


Из всех событий, которые меня сопровожда- 


| ли BO время изучения аЦтоя, я извлекла уро- 


ки и могу поделиться опытом, дав дельные 
советы. Никогда не ходите на ужин с началь- 
ником ГАИ (может плохо закончиться — для 
него), не покупайте 207-й (платить особо 
не за что - есть масса более интересных 
аналогов) и ни в коем случае не играйте 
в портированное с PS2 GTR 400 и Suzuki Ra- 
cing (может плохо закончиться - для вас). 


Рашида Икеботовна 
(дочь Икебота Эрастова) 


= 
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DTS-Cup 2007 


Дисциплины: Counter- 
Strike 1.6, FIFA 2007, DotA 


Место проведения: Украина, 
Днепропетровск, сеть 
медиацентров CHATRIX 


Дата: 7-8 апреля 2007 года 


Призовой фонд: 32500 гривен 


IFA 2007 нет в списке дис- 

циплин, заявленных на 
ASUS Winter 2007» - эта но- 
вость потрясла украинских фи- 
факеров! Как же так? Мы жда- 
ли, мы тренировались, мы на- 
деялись на победу... На победу 
в турнире, которого не будет? 
Тогда они еще не знали, что ре- 
шение об исключении игры из 
списка дисциплин будет не по- 
следним, и среди официальных 
игр ASUS Spring 2007 любимой 
FIFA 2007 тоже не будет. Когда 
же и эта новость просочилась в 
массы, фифакеры и вовсе пони- 
кли, но из-за такой печальной 
вести анонсированный ранее 
DTS-Cup для многих стал куда 
больше, чем обычным чемпио- 
натом. Так оно и случилось, и 
турнир в Днепропетровске, по 
большому счету, стал чуть ли не 
последним ивентом, который 
собрал все «сливки» украинско- 
го виртуального футбола перед 
WCG 2007 UA. 


Накануне соревнований пор- 
талом www.minion.uagames.org 
проводился опрос среди лиде- 
ров городских рейтингов на 
тему: «У кого есть шансы уве- 
сти домой кубок DTS?». Из от- 
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ветов участников можно было 
составить некий список пре- 
тендентов на победу, который 
практически соответствовал 
перечню сеяных игроков (им 
не надо было проходить груп- 
повой этап из сингла). Чаще 
всего среди претендентов на 
победу назывались ники име- 
нитых ветеранов, которые уже 
не единожды держали в руках 
кубки разных чемпов. Именно 
между этими игроками, по 
данным опроса, должна была 
развернуться основная борь- 
ба за кубок. Тогда это были 
лишь прогнозы. 


В этот раз геймеры собрались в 
стенах торгового центра «Вави- 
лон», где собственно и разме- 
стился один из самых крупных 
компьютерных клубов в Дне- 
пропетровске. Кто-то подпиты- 
вал организм калориями, раз- 
глагольствуя при этом о новом 
навесе, который вчера увидел 
в сетке, другие слонялись по 
торговому центру, изучая ассор- 
тимент бутиков, третьи просто 
«втыкали» под звуки любимых 
мелодий. .. Тогда они все еще 
не орали, не кидались геймпа- 
дами об пол и не пугали леденя- 


OPK 


щим взглядом администрацию. 
По мере приближения часовой 
стрелки к двум, группа вирту- 
альных футболистов подтягива- 
лась к входу на DTS-Cup, 
вспышки фотоаппаратов отра- 
жались в глазах именитых фи- 
факеров, а регистрация уже 
подходила к концу. 


Скромное, на фоне огромного 
размаха фифа-движения в Ук- 
раине, количество фифакеров 
(всего 47 человек), предвеща- 
ло, что все пройдет быстро, и 
уже, максимум, до восьми ча- 
сов вечера будет известен 
счастливый обладатель кубка 
ОТ$ и 250 убитых енотов. Нес- 
мотря на небольшое количе- 
ство участников, организато- 
ры решили не отступать от 
озвученных ранее правил. И 
за один тур, по системе Single 
Elimination (проигравший вы- 
летает), среди не сеяных игро- 
ков были отобраны лучшие. 
После уже была сформирова- 
на новая сетка из 32 участни- 
ков, и понеслось. 


В первом туре все прошло как 
по сценарию. Практически все 
фавориты попали на игроков, 


т sialic = POPSET FE TT 


Фифакерская тусовка ожидает начала чемпа 


прошедших сингл, и в этот раз 
по итогам противостояний но- 
вые звезды сочли остаться не- 
раскрытыми ©. Не повезло 
только двум парам: Master*VC 
vs Reef и Dada vs USSRxToxvil. 
Каждый из этих игроков был 
достоин победы, но, увы, ког- 
да кто-нибудь выигрывает, ко- 
му-то обязательно нужно прои- 
грать! Итак, противостояние 
Киева и Харькова прошло так: 
Master*VC def. [3-3] [3-1] Reef, 
а исход второй битвы уже об- 
радовал болельщиков Луган- 
ска — USSRxToxvil с уверен- 
ным счетом [5-3] [3-0] переи- 


грал своего столичного про- 
тивника Dada. 


Во втором туре ситуация нача- 
ла накаляться: возможности 
своих голосовых связок и яр- 
кий словесный подбор проде- 
монстрировали H2k.Strim и 
Shpil-mN.DiaWest.Blind. В пер- 
BOM матче Blind вел со счетом 
[2-0] до 89 минуты, на которой 
киевлянину удалось отыграть 
один мяч. В следующем матче 
львовский игрок опять держал 
игру под контролем долгое 
время, но, к сожалению, за- 
щитные редуты не выдержали 
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В прошлом году 
кубок DTS выиграл 
Мика, и, какя считал, 
в этом году у него были все 
шансы отстоять свой титул, 
но, увы, ему это не уда- 
лось! Заруба как всегда 
бьла между игроками из 
Киева, Львова, Днепропе- 
тровска и Харькова... В хо- 
де игр стало понятно, что 
главньй претендент на 
победу все же Walkman - 
чемпион Европь по фифа. 
И было так =) 


[Zelenka*PX] 


массовых «навалов» киевляни- 
на и по итогам двух матчей 
можно было бы фиксировать 
ничью, а на 90 минуте 
H2k.Strim еще раз отметился в 
воротах львовянина... 


Победа в один мяч киевского 
игрока положила начало се- 
рии противостояний, которые 
заканчивались с минималь- 
ным перевесом. Это только 
подтверждало тот факт, что 
скилл игроков, посетивших 
турнир, был приблизительно 
равным и в судьбу победителя 
вмешивались психологиче- 
ская подготовка и госпожа 
удача. В 1/2 финала уже мож- 
но было выделить главных 
претендентов на призовые 
места: Mika*PX vs Shpil-mN.Di- 
aWest.Chud1k и DTS.rashik vs 
dignitas//Walkman. Два сто- 
личных игрока в этих соревно- 
ваниях противостояли ярким 
представителям львовской и 
днепропетровской фифа- 


Рашик чувствовал себя как дома 


СІЧЬНИЧКА 


школ, и все внимание было 
приковано к происходящему 
на их мониторах. Киевлянин 
Mika*PX (который, кстати, AB- 
ляется обладателем DTS-Cup 
2006) продемонстрировал не- 
дюжинную хладнокровность и 
сумел удержать минимальный 
перевес по итогам двух игр, 
отправив львовянина в лузе- 
ра. А чемпион Европы, всеми 
нами любимый digni- 
tas//Walkman, не показал чу- 
дес самообладания: Олег не 
сумел найти правильный под- 
ход к воротам днепропетров- 
ского гуру и проиграл по ито- 
гам двух игр, с разницей в 7 
мячей. Виннерский финал, ка- 
залось бы, уже должен был 
расставить все точки над «i», 
распределить призовые места 
между городами, среди кото- 
рых были все те же Киев, Ль- 
вов, Харьков и Днепропе- 
тровск, но все оказалось не 
так гладко. Мика, обыграв Ра- 
шика в первом матче [8-3], 
наверное, уже представил ку- 
бок ОТ$ 2007 гордо поднятым 
над своей головой, но едва 
все не испортил, проиграв 
второй матч [3-6]. После отры- 
вав 2 мяча киевлянин дей- 


КГИ АЕ 


Команда Shpil-mN.DiaWest в почти полном составе 


ствительно уже мог рассла- 
биться. А тем временем про- 
должались баталии в лузерах. 


Одна четвертая лузеров изоби- 
ловала эмоциями, один матч 
решал все, и права на ошибку 
в лузерах уже не было: 


H2k.Strim lose [4-5] digni- 
tas//Walkman; 


Shpil-mN.DiaWest.Chudik 
def. [7-6] pro100.Blood. 


Роковой один мяч решал 

в Днепропетровске все, 

и в полной мере, это прочув- 
ствовал на себе харьковский 
фифакер. В виннерах он с раз- 
ницей в один мяч проиграл 
DTS.rashik’y, а в лузерах, 
выигрывая в основное время 


e 1 место: 


[4-5] Blood, не сумел удержать 
победу, и уже на «допах» прои- 
грал [7-6], пропустив два мяча 
на 90 и 119 минутах. 


В 1/2 лузеров Shpil-mN.Dia- 
West.Chud1k сыграл в ничью 
с dignitas//Walkman, но без 
лишних споров признал, что 
во время игры один мяч был 
сомнительным (забитый с за- 
прещенного заброса). Стоит 
отметить, что процент исхода 
подобных споров примерно 
50 на 50, и кто его знает, чем 
бы все закончилось, если 6 
львовянин не признал своей 
вины. Ho fairplay имел место 
быть и в финале лузеров 

во второй раз встретились 
DTS.rashik и dignitas//Walk- 
man. Никто не знал чего ждать 
от чемпиона Европы, который 


dignitas//Walkman - 1250 грн. + кубок, флеш- 


ка 4 СВ и сувениры; 
e 2 место: Mika*PX - 750 грн. + грамота, флешка 2 GB 


и сувениры; 


г 3 место: DTS-Rashik - 500 грн. + грамота, флешка 1 GB 


и сувениры; 


г 4 место: Shpil-mN.DiaWest.Chud1k - грамота, флешка 
512 МВ и сувениры. 


Спаун подержался за кубок и... пришлось отдать! 


в винерах дважды проиграл 
DTS.rashik'y. 


12 напряженных минут, эмо- 
ции, эмоции и еще раз эмо- 
ции! [3-1] - Walkman в супер- 
финале! Эта была хорошая 
игра, и остался лишь один во- 
прос, кому же все-таки доста- 
нется победа? Обладателю 
прошлогоднего кубка, которо- 
му достаточно было выиграть 
один матч, или же чемпиону 
Европы, которому нужно побе- 
дить дважды? О том, что было 
дальше, можно говорить мно- 


го, но факт остается фактом: 
dignitas//Walkman обыграл 
Мику в обоих матчах с отры- 
вом в два мяча и, в который 
раз, удостоился звания лучше- 
го фифакера Украины! 


В те же дни проходили игры по 
другим дисциплинам: «мясной» 
версии «варика» DotA и «кон- 
тре». Результаты этих соревно- 
ваний приведены в таблице. 


Виталий «Blind» Полищук 


e 1 место: Vault Team (Киев) - 2000 грн. + 5x Флешек 2 
СВ + кубок и сувениры; 
г 2 место: Say_PLZ (Москва) - 1500 грн. + грамота, суве- 


ниры; 


г 3 место: DotaProTeam (Харьков) - 1000 грн. + грамота, 


сувениры; 


® 4 место: Yalta (Ялта) - 500 грн. + грамота, сувениры. 


г 1 место: ProLO00GG - 10000 грн. + 5x GeForce 7600 GT 
ASUS + кубок и сувениры; 

e 2 место: forZe - 7500 грн. + грамота, сувениры; 

о З место: A-gaming - 5000 грн. + грамота, сувениры; 

® 4 место: HR - 2500 грн. + грамота, сувениры. 


| 


м от Qplaze - "Age of Heroes Ill - 


: x моби 
Возмездие Орков". Много лет бушевала междуусобная война в землях орков. Вожди кланов, ищущие 


абсолютной власти, сражались между собой, и не знали мира, И когда перед ними встал один, общий 
враг, они так и не смогли. объединиться. Эльфы, под предводительством безжалостного воителя 


74 Феленгира вторглись к своим зеленокожим соседям, уничтожая BCe Ha своем пути. Армии орков были 


разбиты, предводители кланов уничтожены или осаждены в своих крепостях. только один из них 
теперь может встать на пути у эльфов - Ракгул, вождь клана орков, чьи воины пали в неравной битве, 
Только он сможет объединить сожженную страну, собрать великий артефакт орков - Доспех Хара, и 
‘привести свои войска к победе над завоевателями.- Сражайтесь в десятках эпических битв и 
небольших сражений.- Повелевайте могучими шаманами - властелинами трех стихий, яростными 
берсеркерами, огромными троллями и хитрыми гоблинами.- Развивайте своего героя и используйте 


- | артефакть.- Выполняйте сложные квесты, наслаждайтесь неповторимым оркским юмором и 
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1 атмосферными диалогами - ведь теперь каждый ваш шаг может повлиять на исход финальной битвы. 
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Стоимость отправки сообщения на номер: 108700 - 8,60 грн. , 105336 - 15 грн. (с НДС). 
| Внимание! Убедитесь, что в телефоне произведены все необходимые настройки для доступа на WAP. Если Ваш запрос соде! 
| система об этом уведомит, но услуга будет считаться оказанной и оплата со счета будет снята. Несоблюдение всех условий заказа не 
ожет гарантировать успешное получение контента. 


олнительно поддержив 
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ошибку, 


ЗАТ «Київстар Дж.Ес.Ем», Ліцензія ДКЗУ №009503 від 12.04.2001, ЗАТ «Ук 


2000 мелодий 
4000 картинок 


0, F2400, 


wap. 


www. 


‘чужих незнакомых звезд... Вас ждет 
путь в таинственные подземелья 
далеких планет, где все еще звучит эхо’ 
криков инопланетян, умерших тысячи 
лет назад, и где ждут своего часа 
боевые роботы таинственных Предтеч. 
Вам предстоит спуститься туда, где 
никогда не ступала, и не ступит нога 
aL человека, где OT огромного давления 
вас спасет только силовая броня вашего подземохода, а дорогу сможет проложить 
только плазменный бур. Возможности:- Исследуйте подземные глубины Зх 
неизвестных человеку планет:- Добывайте полезные ископаемые 25 различных 
видов;- Зарабатывайте деньги и совершенствуйте свой подземный бот. 


LG C1100, С1150, C2500, C3310, C3380, C3600, F1200, F2200, Е2300, F2400, 
F2410, F3000, G1100, KG190, KG210, KG225, 11100, M6100, $5000, $5200 
Motorola A830, A835, A840, A845, C380, C381, C385, C390, 0650, C651, E1000, 
E1000M, E1060, E1070, £1120, E375, E390, E398, E550, E770, E815, L7, RAZR V3, 
ROKR ЕТ, V1000, М1050, V1150, V180, V186, М188, V220, V291, V300, V303, V330, 
V360, V361, V400, М500, М501, V505, V525, V535, М540, V545, 547, М550, V551, 
555, М557, V600, М620, V635, V80. 878 Nokia 2610, 2650, 2652, 3100, 3108, 
3120, 3125, 3200, 3220, 3230, 3300, 5100, 5140, 51401, 6020, 6021, 6030, 6100, 
6108, 6200, 6220, 6225, 6230, 6560, 6585, 6600, 6610, 66101, 6620, 6630, 6650, 
6651, 6800, 6810, 6820, 6822, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7262 Samsung C200, 
C207, C210, C218, C230, C240, D357, E100, E105, £108, E217, E300, E307, E310, 
£315, E317, E330, £338, E340, E350, £360, E376, E600, E608, E630, E635, £638, 
E700, E708, £710, E715, E800, E808, E810, E820, E850, P400, P410, P510, Р518, 
$100, X105, X120, X138, X140, X160, X166, X200, X300, X400, X410, X426, x427, 
X450, X458, X460, X461, X468, X475, X478, Х480, Х488, X495, Х497, Х500, Х530, X540, 
X610, X620, X640, X660, X670, X810, X818, X910 SonyEricsson D750i, F500), 
J300i, K300i, K310i, K320i, K500), K506, K508, K508i, K510), K600i, K618i, K700i, 
K750i, K758, K790i, K800i, S600i, 57001, 5710, V600i, 800, W300i, W550i, W600i, 
00i, W710i, W800i, 21010, 25201, 25251, 25301, 25501, 26101, 27101, 2800 
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ClUBDHUYKA 


VCL: FIFA Spring #2 _ Teepe Premiers о 


Дисциплины: FIFA 07 


Место проведения: 

К.К. «Ваулт Сити» (Украина, 
Киев, ул. Декабристов 3, 
2 этаж) 


DYNO. 


Дата: 8 апреля 2007 года 
марки DYNO. 
Призовой фонд: 1750 грн. 


Е Воспоминания 
о DTS-Cup 2007 все еще 
четкими картинками отобра- 
жалось в сознании каждого 
из участников чемпионата 
FIFA. Разбитый геймпад 
Zelenk'u, эмоции, награжде- 
ние - все это было еще сов- 
сем рядом, но в тоже время 
уже позади. Останавливаться 
фифакеры и не думали! Впе- 
реди был VCL: FIFA Spring #2. 
Десять «виртуальных футболи- 
стов», вместо того чтобы, как. 
нормальные люди, пасху дома 
трескать да колба- 


Чемпион Европы подарил 
первое место коллеге 


ской заедать, прямиком 

с DTS-Cup 2007 отправились 
в столицу еще на один чем- 
пионат. Кто-то ехал домой, 

а кому-то, как в песне груп- 
пь «Любэ», еще предстояло 
«третьи сутки в пути» © 


Взгляд с трибун 


Ваулт в очередной раз порадовал справедливым 
судейством и хорошей организацией - за весь 
чемпионат не было ни одной задержки. Что касает- 
ся игроков, то хотелось бы отметить Мику, который очень хо- 
рошо выступил на DTS днем раньше, и в «Ваулте» снова пока- 
зал отличный результат. Как всегда сильно выступил Волк- 
мен. Особенно запомнился его 2-й матч в финале виннеров 
с Мануной, когда при счете 4-5 и 5-3 на 90-й минуте он вме- 
сто перспективной контратаки выбил мяч в аут, надеясь на 
свисток. Но компьютер дал провести Мануне еще одну атаку, 
в которой он забил гол и перевел финал в 3-ю, решающую 
игру. Психологический перевес был на стороне львовского 
игрока, но Волкмен сумел не опустить руки, собраться после 
досадного гола, и выиграть 3-й матч со счетом 7-4. Неудачно 
выступил один из перспективнейших фифакеров в этой вер- 
сии — Куман, но у него еще все впереди. Желаю ему удачи. 

В общем, будем ждать следующего чемпионата, который 
состоится 13 мая. GL ALL! 
[FaN_10.Fly] 


С корабля Ha бал 


г 1 место: mika*PX - 500 грн, акустическая Система DYNO 
5.1 и сувениры от торговой марки DYNO. 

г 2 место: dignitasWalkman - 350 грн, DVD-nneep DYNO 
5.1CH. MPEG и сувениры от торговой марки 


г 3 место: Shpil-mN.DiaWest.Manyn@ - 250 грн, 
акустическая система DYNO 2.0 и сувениры OT 
торговой марки DYNO. 

г 4 место: Master.VC - 200 грн и сувениры от торговой 


Финал виннеров: 

г trap.ck def. 6:1 ; 2:0 
F_aust:D 

Финал лузеров: 

e Executor def. 2:1. 
F_aust:D 

Суперфинал: 

г trap.ck def. 8:3 Executor 


рі з 

г 1 место: trap.ck б 
200 грн. 

г 2 место: Executor - 
150 грн. 

г З место: F_aust:D - 

100 грн. 


Лучшие в Украине киберспортивные футболисты 


В 11:00 (когда было объявле- 
но начало регистрации) в клу- 
бе было спокойно, кое-где, 
помимо одиноких фифакеров, 
по клубу слонялись одинокие 
дети виртуального мира и по- 
жилые дамы, ищущие в Ин- 
тернете каких-то богатых ино- 
странцев. Остальные, как 

и полагается, праздники 
праздновали. 


Сетка Премьер-лиги ограни- 
чилась 25 игроками, льви- 
ную долю которых предста- 
вляли все те же фанатики, 
выходцы с DTS-Cup 2007. 
Сам чемпионат, как и его 
неспешное начало, проходил 
тихо и спокойно: ни тебе 
обычных криков, ни споров 
с пеной у рта, ни обломков 
геймпадов. Состояние ча- 
стичной апатии царило в клу- 
бе до самого финала лузе- 
ров, где встретились пред- 
ставители столичной и киев- 
ской фифа-школ: mika*PX 

и Shpil-mN.DiaWest.Manyn®@. 
Все уже вдоволь наигрались 


и, устроившись поудобнее 
за спинами игроков, тихонь- 
ко наблюдали за происходя- 
щим на поле. Такой себе по- 
фигизм имел место быть до 
последних минут, когда кие- 
влянину удалось свести счет 
к ничьей и перевести игру 

в допы. В тот момент, под 
громкий вопль львовян, 
стрелка показателя эмоций 
упала до нуля. Но мораль на- 
чала расти, когда Manyn@ 
снова повел в счете. А на по- 
следней 120-й минуте Рости- 
слав умудрился пропустить 
мяч и отдать все в руки уда- 
чи. Серия после матчевых 
пенальти завершилась двумя 
ударами (подряд) выше во- 
рот киевлянина, что вполне 
можно расценивать, как из 
ряда вон выходящее, и Ма- 
пуп@ в третий раз, потеряв 
преимущество, занимает 
только третье место. Финаль- 
ный матч Walkman и mika ре- 
шили не играть. 


Виталий «Blind» Полищук 
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Железный boom! 


/Saitek P2600 


Геймпад 


Кнопки: 4 шифта, 8-ми позиционный кресто- 
образный джойстик, 6 кнопок, 2 аналоговых 

| джойстика 

Дополнительно: кнопка ЕР$ для моментального 
переключения конфигурации для игр от первого 
лица, технология обратной связи Rumble 
Подключение: USB 2.0 


Цена: $45 


1 № Дигр выходит одновремен- 
но для нескольких платформ 

и многие из них настойчиво 
просят вас обзавестись гейм- 
падом. Ведь играть на клавиа- 
Type, например, в Rayman Ra- 
ving Rabbids unu Resident Evil 
практически невозможно. 

А сгеймпадом и удобнее, 

| и возможностей больше от- 
крывается, да и клавиатура 

с монитором целы (были пре- 
| цеденты...). Так что не удиви- 
тельно, что этот манипулятор 
вышел за рамки особенных 

Й устройств для ПК и, по край- 
ней мере, для геймеров, пере- 
шел в категорию «must have», 


Сегодня геймпад можно ку- 
пить практически в любом ма- 
газине компьютерной техни- 
ки. Но будет ли он соответ- 
| ствовать требованиям футбо- 
листов, файтеров и кролико- 
водов, - вот в чем вопрос. 
Разброс цен на такие устрой- 
щі ства довольно широк: встреча- 
_ ются как недорогие модели 
і ценой в 8510-15, так и серьез- 
ные устройства по цене $40+. 
Естественно, от дешевого ма- 


PObsLHUA® KPONUK QU 


на геймпад, ведь они располо- 
жены именно в тех местах, где 
их будут искать наши пальцы. 
Трудности могут возникнуть 
только со вспомогательными 
клавишами, но ими не придет- 
ся пользоваться так часто, 
чтобы это стало проблемой. 


нипулятора не стоит ждать хо- 
рошей эргономини, четко на- 
жимающихся (и не залипаю- 
щих) кнопок и чувствительной 
системы обратной связи. А вот 
качественные и, соответствен- 
но, более дорогие геймпады, 
как минимум, не будут вас 


Saitek 2900 - это беспроводная модификация 2600. 
Она будет интересна тем, кого не устраивает 
полутораметровая длина провода. Но в таком 
случае будьте готовы к тому, что однажды 
вы не сможете сражаться с противником, 
потому что аккумуляторы в геймпаде 
просто разрядятся. 


раздражать низким качеством Четыре 
изготовления, а как макси- «шифта», | 
MYM - вы получите от игры шесть 
все. Рассмотрим один из таких кнопок 
манипуляторов от компаний (в правой 
Saitek, модель P2600. части гейм- 
пада) и вось- 
Пластиковый корпус 2600-го, мипозицион- 


ньй переклю- 
чатель (слева) 

нажимаются четко, а кнопки 
не залипают. Оба аналоговых 


несмотря на большие габари- 
ты, отлично лежит в руках, 

а благодаря прорезиненным 
ручкам, он не выскользнет да- 
же в самой экстремальной си- 
туации. Дотянуться до игровых 
кнопок не сложно, все клави- 
ши можно нащупать, не глядя 


джойстика отлично выполня- 
ют свою работу: благодаря 
высокой точности позициони- 
рования, ими можно без про- 


блем целиться в самое яблоч- 
ко или четко выбирать ракурс 
камеры. Радует и то, что они 
каждый раз возвращаются 

в свое первоначальное поло- 
жение настолько точно, что 
мертвую зону можно не на- 
страивать. 


Известно, что под аналоговы- 
ми джойстиками спрятаны 
кнопки, Так вот, из-за слишком 
точного выравнивания этих 
самых джойстиков и того, что 
ИХ «шапки» находятся доволь- 
но высоко, нажать их не так-то 
просто. Приходится в букваль- 
ном смысле слова вдавливать 
их в корпус геймпада. Но это, 
пожалуй, единственный недо- 
статок манипулятора Р2600. 
Зато сколько у него есть преи- 
муществ над другими устрой- 
ствами. К примеру, традицион- 
ная для устройств Saitek воз- 
можность переключения ре- 
жимов нашла место и в этом 
геймпаде. Кнопка ЕР$ при на- 
жатии загорается красным 
цветом, после чего включает- 
ся специальный режим, адап- 
тирующий геймпад для игры 


oh peta ea д 
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в шутер от первого лица. Кла- 
виша Analog, расположенная 
по центру, изменяет режим ра- 
боть левого восьмипозицион- 
ного «креста» и, опять же лево- 
го, аналогового джойстика. 
«Крест» становился аналого- 
BbIM джойстиком, a аналого- 
вый джойстик, напротив - ста- 
новится восьмипозиционным. 
При этом, как и прежде, один 
из них нажимается, а второй - 


няет его центр тяжести), рабо- 
тает вибрация отлично. Ее си- 
ла изменяется в зависимости 
от того, насколько мощным 
был удар в файтинге или при- 
земление кролика после запу- 
ска его в космос. 

жжж 
Напоследок, хочется сказать 
несколько слов о дизайне 
Р2600. По центру находится 
серебристый логотип Saitek 


Если немного потрусить геймпад, можно усльшать 
дребезжание клавиш, свойственное многим 
манипуляторам Saitek. Не пугайтесь, это ни в коем случае 
не люфт, а всего лишь особенность конструкции кнопок. 


крутится. Зто удобно приме- 
нять, когда например, в шу- 
тере вь хотите передвигать- 
ся четко по определенной 
траектории, выбрав одно из 
восьми направлений. 


Отдельного слова заслужива- 
ет технология вибрации Вит- 
ble force. Несмотря на то, что 
она реализована традицион- 
HbIM способом (вращающийся 
грузок, которьй закреплен 
на колесике, постоянно изме- 
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и две кнопки управления 
(включение и выключение 
Ruble force, клавиша Analog). 
Они выведены в отдельный 
овальный блок, который по 
кругу подсвечивается крас- 


Железный boom! 


ным светом. При включении 
вибрации под логотипом 
Saitek, светится надпись 
Rumble Force. Особенно эф- 
фектно это смотрится в тем- 
ноте. Так что первую денеж- 
ку на новый геймпад можно 
получить уже сейчас, выкру- 
тив все лампочки из комнаты 
и продав их на базаре по бро- 
совой цене. 


Геймпад Saitek P2600 - отлич- 
ный манипулятор по соотно- 
шению цены и качество. По- 
мимо качественно реализо- 
ванных стандартных функций, 
в нем есть несколько допол- 
нительных функций, что вы- 
годно отличает 2600-й от кон- 
курентов. Хороший выбор за 
нормальные деньги. 


Саныч | 


® Много кнопок 
® Эргономика 


® Изменение режимов 
г Отличная вибрация 
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Animania 


агазинчик ужасов. 


выбирай любой! 


Главное не кормите их ночью и не поливайте водой. 


. О казывается, чего только не продают 
в зоомагазинах, стоит только внима- 
тельно присмотреться. Жаль, конечно, 
если габариты вашей комнаты или поже- 
лания родителей не дают вам завести 
милого бегемотика или симпатичного 
удава. Зато вот хомячки или морские 
свинки найдут себе место даже в скром- 
ном жилище, а уж если совсем невмого- 
Ty - то место для стакана с водой и ма- 
ленькой золотой рыбки точно найдутся. 
Тем не менее, нужно помнить, что даже 
если у вас хватит места, любая живность 
требует не только вашей любви и трепет- 
ного внимания, но и соблюдения условий 
содержания. Ведь их нарушение может 
привести к непоправимым последствиям! 
Кому понравиться, если вдруг облитый 
водой хомячок начнет рожать монстров, 
которые решат сожрать вас? 


Это еще цветочки. В манге «Магазинчик 
ужасов» Акино Мацури можно увидеть и 
не такое! В каждом из 1.0 томов собрано 
около 4 разных историй с далеко не всег- 
да оптимистичной концовкой. Каждый 
раз перед читателем раскрываются тра- 
гические судьбы абсолютно разных лю- 
дей и семей, однако каждая история име- 
ет общую завязку: герои очередного 
ужастика приходят за покупкой какого-ни- 
будь экзотического животного в зоомага- 
зин в китайском квартале большого горо- 
да. Владелец - харизматичный граф Ди, 
является довольно странной личностью. 
Он с первого слова понимает, какое имен- 
но животное ищет покупатель, даже если 
тот еще не сказал ни слова. Читая тайные 
мечты и желания клиента, он достает для 
него самое необычное «животное»: как бы 
вы отнеслись к единорогу, фениксу или 
поющему ангелу, предложенному по прие- 
млемой цене в зоомагазине? Конечно вы 
бы тут же захотели себе купить «зверуш- 
ку». А ведь плату граф Ди тоже берет не 
всегда стандартную: гору самых дорогих 
пирожных, например. Единственным об- 
щим условием продажи для любого жи- 
вотного является контракт, который 
необходимо подписать. В нем строго ого- 
ворены условия содержания, и, понятно, 
если клиент не соблюдает условия - то 
вся ответственность за последствия с 30- 
омагазина снимается. Однако запретный 
плод сладок — условие «никому не пока- 


Из фильма «Гремлины» 


зывать» так и хочется нарушить. В общем, 
последствия каждой философской исто- 
рии заканчиваются далеко не оптими- 
стично... Есть истории с фатальным исхо- 
дом: смертью хозяина, животинки или то- 
го и другого одновременно. 


Достаточно красивая, детализированная 
графика Акино претендует на художе- 
ственную эстетику с одной стороны и го- 
тическую мрачную подоплеку с другой. 
Поэтому цензура определила готическую 
мангу строго - возраст читателей «от 14 
и больше». Понятное дело, что не стоит 
детям смотреть на море кровищи и киш- 
ки на полстраницы. Пусть это и истории 
про пушистых (и не только) животных. 


Согласно истории, изложенной в манге, 
череда странных смертей приводит в за- 
гадочный зоомагазин и полицейского 
инспектора Леона Оркотта. Однако, как 
вы догадываетесь, расследование будет 
продвигаться туго, ведь по контракту все 
«чисто» — правила нарушил клиент, и ма- 
газин уже ни при чем. Доказательств, что 
животное было опасным, нет. 


А чего уж только не придется выдумывать 
косплеерам, чтобы воплотить персонажей 
сего произведения: мало того, что прихо- 
дится напяливать на себя рога, хвосты, 
копыта и крылья, еще нужно залазить 

в бассейны для большей правдоподобно- 
сти, шастать по веткам деревьев и так да- 
лее. Кроме того воплотить в косплее ног- 
ти легендарного графа Ди и при этом не 
сломать их - это достойно подвига. Мно- 
гие косплеи этого персонажа воплощают 
красивейшие цветные иллюстрации Аки- 
но Мацури к этой манге и аниме. 


Манга вышла в 1995 году, и обрела свою 
популярность в массах. В том же году 
был снят одноименный 4-х серийный ани- 
мационный фильм. И то и другое по-свое- 
му интересно, прежде всего, потому, что 
это произведение - мозаика абсолютно 
разных историй и героев, приправленная 
мрачностью и ужасами. И уж точно она 
придется по вкусу фанатам фильмов про 
гремлинов. 


ЗЫ: не кормите хомяков после полуночи. 


На всякий случай. 
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Демо-версии 

Ancient Wars - Sparta 
ArmA: Combat Operations 
Bus Driver 

Sam & Max: Episode 5 
The Sacred Rings 


Видеоролики 

Age of Conan 

Colin McRae: Dirt (4 ролика) 
Crysys 

Legend of Dragon 2 

Medival 2: Kingdoms 

Super Paper Mario (2 ролика) 


Обновления 


(русские версии) 
CrashDay 1.1 

Hitman: Кровавые деньги 
Paradise 1.1.3 

Бросок на Берлин 1.20 
Корсары: Возвращение 
Легенды 1.1.7.0312 

Полный Привод - УАЗ 4x4 1.3 


Обновления 


(английские версии) 
Battlestations Midway 1.1 
DOOM3 1.1 

Onimusha 

Tomb Rider Legend 1.2 
UFO: Afterlight 1.5 


Казуальные игры 
Волшебный чай 
Космические рыцари. 
Вторжение 


Снежные загадки Il 
Сприлл. Подводное 
приключение 
Приключения викингов 
Тайны города N 


Киберспорт 

Демки игр в номинации 
Counter-Strike с турнира DTS 
Сир 

Видеоролик с интересными 
моментами игр гуру StarCraft 
FisHeyE 

140 pennees urp no WarCraft 
с чемпионата Gamex 
(Москва) 


Программы 


Полезные программы 
на каждый день 


Архиваторы 
7-Zip 4.42 
PowerArchiver 9.64 
WinAce 2.65 
WinRAR 3.70 
WinZip 11.0 


Файл-менеджеры 
FAR Power Pack 1.13 
Frigate3 Pro 

Frigate3 Std 

Total Commander 6.56 


Беспрерывная подписка Ha «Шпиль!» за 2006 roa! 


Чтобы подписаться: 


1. Перечисли получившуюся " 


сумму на расчетный счет: 
ООО «Декабрь», 
р/с 26007103801 
в АКБ «Интеграл» г. Киева, 
МФО 320735, 
код ОКПО 30262819 


2. Вышли по почте доставочную 


карточку и копию чека 
об оплате по адресу: 
000 «Декабрь», 

ул. Половецкая, 3/42, 
г. Киев, 04107 


3. Если есть вопросы, звони: 
(044) 495-14-00(01) 


Твой «ШИМЛЬ!» 


Фамилия 


Индекс 


Адрес 


ДОСТАВОЧНАЯ КАРТОЧКА 


Запись дисков 
Burn4Free 2.8.0.0 
DeepBurner 1.8.0.224 
DeepBurner Pro 1.8.0.225 
Nero 7.8.5.0 

Sateria CD & DVD Burner 
UsefullUtils Disc Studio 


Утилиты для CD и DVD 
CloneDVD2 

Nero CD Speed 4.7.5.0 
Virtual CD 9 


Работа с 


изображениями 
ACDSee 9 

Adobe Reader 8.0 
Foxit Reader 
Picasa2 

XnView 1.90.2 


Офисные программы 
OpenOffice.org 2.2 rus 
PuntoSwitcher 2.9 
Shtirlitz 4.1 


Безопасность 


Антивирусы 

BitDefender 8 

Dr.Web 4.33 

Kaspersky Antivirus 6.0 
Kaspersky Anti-Hacker 1.9.37 


Номера за 2006 год, стоимость в гривнах: 


Журнал с диском 


Журнал без диска 


Да! 1. 6,0 Да! ї 4,0 
Да! 2 6,0 Да! 2 4,0 
Да! 3 6,0 Да! 3 4,0 
Да! 4 6,0 Да! 4 4,0 
Да! 5 6,0 Да! 5 4,0 
Да! Спецвыпуск № 1 «The Sims» 11,0 
Да! Спецвыпуск № 2 «FIFA» 11,0 
Да! Спецвыпуск № 3 «Всё о мобильной связи» 11,0 
Да! Спецвыпуск № 4 «АВТО» 11,0 
итого 
Имя 


Номер телефона (с кодом) 


р\/О для И ryt» NY 5’2Q0%% 


Фаервол 

COMONDO Firewall 
Kerio Personal Firewall 
Outpost Firewall 1.0 Free 
Outpost Firewall Pro 


Spyware 
SpyStopper Pro 5.0 
ZoneAlarm Anti-Spyware 


Интернет 


Браузеры 
AvantBrowser 11.0 
Maxthon [MylE] 
Mozilla Firefox 2.0.0.3 
Offline Explorer 4.6 
Opera 9.20 


Почтовые клиенты 
Mozilla Thunderbird 1.5 
TheBat! Home 3.98.4 
TheBat! Pro 3.98.4 
TheBat! 3.98.4 rus 


Общение в сети 
ICQ 5.1 rus 

ICQ 5.1 eng 
Miranda 0.6.8 

QIP 8010 

Skype 


Менеджеры загрузки 
Download Master 5.3.1. 
FlashGet 1.82 

ReGet Deluxe 4.2 

ReGet Junior 2.2 


РОР-клиенть 
BearShare 
BitComet 0.85 
BitTorrent 5.0.7 
eMule 0.47 
eMule Plus 1.2 
iMesh7 

Kazaa 
Morpheus 
uTirrent 1.6.1 


Мультимедиа 


Проигрыватели 
Crystal Player 1.97 
DivX Player 

iTunes 7 

JetAudio6 
LightAlloy 4.1 

Real Player 
WinAmp 5.33 Full 


Кодеки 
K-Lite Mega Codec Pack 1.67 
X Codec Pack 2.1.3 


Драйверь 


Видео 
АТІ Catalyst 7.2 
NVIDIA ForceWare 97.92 


> Поліфонічні мелодії: для замовлення відправ 5М5- 
повідомлення з кодом мелодії на номер 1 
D> Реалтони (MP3); для замовлення відправ 5М5- 
ловідомлення з кодом реалтону на номер 10829 

№ Тони для SMS: для замовлення відправ 5М9-повідом- 


7 


повідомлення 3 кодом тону на номер 
}> Преміум-ігри: для замовлення відправ 5М5-повідом- 
лення з кодом гри на номер 55 


D> Зауа-ігри: для замовлення ср 5М5-повідомлення з 


Вартість відправлення 5М5-повідомлень на номери 10659 — 
5 грн. з ПДВ, 10899 — 9 грн. з ПДВ, 5599 — 15 грн. з ПДВ. 
Отримання -- безкоштовно. 


Для отримання МАР-послуг необхідно активувати та налаштувати 
WAP, Перелік моделей телефонів, що підтримують послуги, дивись 


лення з кодом тону на номер 


кодом гри на номер 10 


на www.fishka.ua, повний каталог сервісів на wap.fishka.ua 


Завантаж гру - і ти вже в центрі кращих світових стріт райсингів: 


0, 6100, 6101, 
Й 1210, 1250, 
N7O, Не, NIT; LG; B2100, C1300, С2200, (3320, (3380, F2400, К6800; 
MET5, 565, 9108, SXG75; Motorol 150, £398, 16, 17, RAZR УЗ, RAZR 
у ¥360, 1500, 4525, \600; Samsung: D500, DS00E, 0690, 0609, 
го, £380, E630, £430, £700, £720, £730. EAd0, £810, £900, X460, 
Sony Ericsson: Дао, КАБ, Калі, KS00}, Кеті КСО, KG, 
міакої, BOO! W810i, №850, №900, 25001, 25201, 25301, 


Stemenss (65, 675, СЮ 
Узі, RAZR М, U6 РЕВА, 180, 1220, 


2660, 1660, X82 

i, КОХ, 5700», 610, 1636 
100; BenO-Siemens: М1, S68 

з 2006 Gameloft, AIL Rights i 

oft in the US and/or ot 


ved. Gameloft, Gamelcft logo, and Asphat: Street Rules are trademarks of 


У цьому місті Ласвеса, зброя грає роль правосуддя i закону 


0, 3300, 5100, 5140, 51489. 6020, 6023, 
6630, 6670, 680, 6581, 6800, 6310, 6820, 6822, 7200, 
250i, 7260, 7610, 76: Gage 00, НТО, N72, МТ; Motorola: (380, (390, (650, 
LY, RAZR V3, RAZR V3, RIZR 23, SLVR Le, U6 РЕФІ МО, ¥220, V300, ¥360, V500, V525, 
(X75, УТ, N65, М75. МЕБ, 965,575, 5.78, 
60, £770) E780, £790, X700, any 
ої, K750%, Vedi, УЗО, W350! 
01,2720}, 28005 


РЕАЛТОНИ (MP3) 


4 Короля feat. Kelly Joyce Delicate 59274178 
Hi-Fi По следам 59275978 
Eric Prydz Proper education 59562178 
Robbie Williams She's Madonna 59560878 
Jennifer Lopez Que hiciste 59560778 
Mika Grace Kelly 59566378 
неАнгелы Сто одиноких свечей 59566978 
Chris Brown Say goodbye 59565078 
Busta Rhymes New York shit 59563678 ra 
Nelly Furtado Sayitright 59270078 
Las Ketchup Un bloodymary 59563178 
Robbie Williams Kissme 59563078 
Ciara feat. Chamillionaire Getup 59562878 
Christina Aguilera Hurt 59562278 
John Legend Save room 59270878 
Take That Pray 59560678 
Pussycat Dolls Idon'tneedaman 59266478 
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Фе we - we we we ee 
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19263278 


Ти думаєш, що умієш водити? Сядь в гоночну машину і бери участь о 
справжньому pani! Тебе чекають скажена швидкість 1 божевільні поліцейські 
переслідування, хитрі супротивники ї красиві дівчата! 


Нокіа: 2650, 265%, 3100, 3120, 3200, 3230, 3250, 3300, 3650, 3660, 6100, 5500 SPORT, 6100, 
6220, 6230%, 6260, 6600, 6610, 6610), 6620, 6670, 6680, 6662, 6200, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 
7250i, 1610, 7650, 8800 Sirocco, N-Gag 10,170, N72, NOL; Samsung: D500, O500E, E500, 
£530, E570, £620, £720, £730, £769, €770, £780, X700, 2130; Sony Eriessons КБООЇ, K808|, КОЛО 
47001, K750}, 600 W550i, W700, W710i, Wand}, Малої, 22010, 25501, 2610, 27101, 28001 


Avril Lavigne Keep holdingon 6195678 
Zdob Si Zdub Miorita6194578 
Анна Седокова | Самая лучшая девочка 6194378 
Pink Nobody knows 6194178 
Наталия Могилевская Этот танец 6184778 
Тина Кароль Ноченька 6162978 
Eric Prydz Proper education 6155178 
неАнгелы Я знаю, этоты 6185778 
Scooter The united vibe 6196678 
АТВ Feelalive 6196278 
Benny Benassi Love is gonnasaveus 619487 8 
Aneela Money money 6194678 
Nadiya Amies ennemies 6 19 407 8 
їзат Petite зовиг 6193578 
С. Лобода | Мишка - гадкий мальчишка 6 18 3 3 7 8 
Simply Red So пої overyou 6 19 5 3 7 8 
Веуопсе Ring the alarm 6185478 
SMS Я снова зову тебя 6161778 
неАнгелы Воу 6175678 
Би-2 Из-за меня 618657 8 


10659 НІКОЛО Р SMS 


Вам сообщение неизвестного происхождения 170078478 
Хочешь, я пришлю тебе 1000 писем счастья? 170077278 
Руки на голову, ноги на ширине плеч! Вам $М5! 1 70004978 
Отвлекись от минутку, SMS от меня пришло 170013678 
Ты не хочешь, дружок, почитать мою $М$ку? 1 70012778 


Будь хорошим мальчиком, голос! 170077978 


Да успокой ты его! Пятый раз звонит! 170077678 
Милый, ну что ты меня забросил совсем? 170077578 
Ты знаешь, кого динамишь? Трубку возьми 170076778 
Алло! Здравствуйте, это стадион? 170050778 


1, 5300, $300м, $500, 7400, 1509," масо", X100, Х 
1, Х4ВО, X481, Х500, X510, Х520, X530, X600, 610, 
3, 4810, X82, 830, 7130, 2540; Alcatel: 355°, Elle 1, ОТ 
OT 757, OF tone, O C630, OT C651, 07 Case, О $853; A7150, Ba 
), ©3400, (3600, F1200, F2100, F2410, 30 
5500", 65600", G7100", 67120", КЕБОО, KE700 Shine, КЕ 
KG210, Кб: 6245, KG320, Кб800, К6810, 6920, L1100, 13 
KA001, КЗТО, K3adi, KS00i, K6O05, КІ 
1310”, 1610, 1630, 
і, 5301, 25501, 2610, 27101, 28001; 
кокон 19, ВАСЯ V3, RAZR У, RAZR 
„У180, 220, 235, V300, 360, \535, V6 maxx, V600, 
AST", АБО", АБО", АБ", A75*, AFS1*, AL21*, AK72", 
5 С X65, СХ70, СХ75, CXV70, М55*, 
65, 575, SF65, 5К65, 5.55", 5165, SL75, SX: 575; Fly: 2040, 20401, 2060 
:0110**, АТО", [Х800 Sapphire, M100, MP220, МР5ОЦ, MP600, MX200, 
0, SL200, SL300, і 400m, SL 500i, scam, 51600, V20 BenQ-Siemens: (81, CF61, 
EF81, EL72, МВА. 568, 581, 588; Panasonic: A200' G70, SAG, 5А7, М52, VS3, 
X200, X300, Х400, X500, X70, X700; Pante 8300, 611 
Тільки для телефонів з підтримкою WAP 
== підтримує Реалтони, Тони для дзвінка, Тони для SMS ** не підтримує Поліфонію 


Твій ворог - злобна країна Корбалія. Її солдати вже захопили землі 
недалеко від США 


0, 7610, 7650, AROG, N70 NV2, N73, NBO, 
jemens: (65, C72, C75, CL75, (X55, М5, 
R V3, RAZR V3i, КАЗЯ VSx, RIZR 2: 
D500, DS00E, 
270, £530, £630, 6 770, £800, E810, 
E900, X460, Каво X640,X660, 2130, 2540; Alcatel Elle 1, F557, 07 756,01 C630; Sony Erlesson: 1300) 
зорі, Каті, КБСО, K5101, KECK, Кбові, кб10ї, КСО, К750 ЖАСОЇ, 5700ї, 1610, T630, Мб 
‘W550i, 800, WS10%, W850, НОС, 25001, 2520), 25301, 2600, 26101; Panasontcs 53 
© 2007 Atherica’s Army. All Rights Reserved. 2 2007 Gameloft, All Rights Rese 


5, SL66, $16; Matorola: C560, £398, KRZR KI, U6, U7, 
220,300, ¥360, Маю, V525,V835, Мпа ЧО, 
BK, БЕЗ, 0800, D820, 0900, £330, £350, a 


Спеціальний агент по боротьбі з тероризмом Джек Хантер - серйозна людина, 
що має єдину мету в житті - запобігти будь-яким терористичним актам 


(9, RAZR УЗ, RAZR У. 
5 бл 


x10, 4 
i, 3001, KOOL, KC 
10%, Wau, W900! 


6610, 
зве 00, 8 


0506, 0500Е, 


лобі, K7501, КО 
25002520 


Ue, U6 POL Vi 

хо, Боб, D600, БОР, 0800, 08 

fi, £530, £570, £600, E62, 
о, Kas, Ke, Kat 

кої 13004 

1630, і ИЗО WS 
2800}; Вело. Чел 


мах, УС, V420, \635 W510; Залив 
ОЕ £3508, СЗТ, 


Vaca. vie, 25, NN 
isg0,0000, ЕМ 
E720, E710, £76 
W700, 80. 2450, 2540: Alcatel б 

5101 КО, КООВІ Kine), УСО К, КТО Кві, MNO}, $700), 18 
Woo. АБІС 21010, 250%, 301, 250), 2600, 260, 272 


ЗЕЕ 19262978 


Потрібно ан достатньо грошей на квиток до Бобруйська, а далі будь що буде! 


5200, 5300, 500 SPORT, 020, 6021, 6030, 
6151, 6470, 6230, 62304. 6; 260, 6270, 6280, 
60, 7270, 7360, 7370, 7373, 7390, 761 у, 
172, N73, NBO, HBA, оз, N93}, NDS; 16: C1100, 
 HG225, XG245, M6100; Samsuings 0509, 
, E3506, £360, 
 Е810, £820, 2400, 


1500, Хе 

збої БО 

sa Wt, W710 
З 


| 19262878 


Ти знаходжися з маленькому мокастирі, що оточений язичницькими 


лежнями 1 вороже настросними ченцями 


БЕЗКОШТОВНИЙ КАТАЛОГ 


грима 


"безкоштовно" 


* тарифікується лише вартість стандартного, 
5М5-повТдомлення згідно тарифного плану 
оператора та використання WAP. Оновлення 
каталогу здійснюється за допомогою МАР. 


Для абонентів усіх національних 
GSM-oneparopis 


a ae 


[19263378 | 


Після смерті головного воєначальника султана, Лаксамана Niky Tira, 
негідник Кампунг Діосун починає спустошувати села { тероризувати 
сільських жителів: 


Nokia: 2610, 2626, 2650, 2652, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3250, 5300, 5100, 5140, 5140), 6020, 
6021, 6030, 6100, 6220, 6240, 6260, 6600, 6610, 661i, 6630, 6670, 6680, 6681, 6800, 6810, 6820, 
6222, 7200, 7210, 7250, 7250), 7260, 7610, N70, N72, МОЛ; Samsung: (100, C110, E100, £300, £330, 
E33ON, £250, ЕЗБОБ, £360, £470, 630, £700, E710, £800, E810, £820, P400, Р510, $300, 5300М, Х100, 
450, 4460, X452, ХАВО, X481, X60, X600, X620, ХО, X810; Motorola: (380, (390, C680, E398, КВА 
Ki, U7, Ud, RAZR V3, RAZR V3}, RIZR 23, SLVR Се, UG PEBL, V180, 1220, V300, V360, \500, V525, V535, 
¥600, 620, V635, W520; Sony Ericsson: K310}, K5001, K540}, КБОСІ, K608}, Кл, КРОС, K750, VEO, 
W300, Мої W700}, W710}, WOOK, WALK, 22010, 2500}, 2520}, 2530%, 2560, 26401, 27101, 28001 

eee 


[19263478 | 


Тривога! Розвідка підтвердила про вторгнення ворожих військ! Наші 
війська не можуть утримати натиск. 


Wakia: 2610, 2626, 2650, 2652, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3250, 3300, 5100, 5140, 51404, 5300, 
6020, 6024, 6030, 6100, 6131, 6220, 6230, 6233, 6260, 6270, 6280, 6288, 6290, 6300, 6600, 6510, 
46510), 6630, 6670, 6680, 6681, 6800, 6810, 6820, 6822) 7200, 7210, 7250, 72501, 7260, 7370, 7373, 
7390, 7610, £60,N70,N71, N72, N73, N91, N93, Мазі, N95; Samsung: (100, C110, 0500, O500E, D600, 
‘D600E, D800, 0820, 0830, 0840, 0900, £100, E250, £300, E330, E330N, E350, E350E, £360, £370, E500, 
£530, £570, £620, £630, £700, £710, £720, £730, £760, £770, E760, £800, F810, £420, £900, P400, 
540, 5300, 5300М, X200, 4450, X46, X461, X500, 4600, X620, 640, X700, 810, 2130; Motorola: 
(80, (390, C650, £398, KRZR КІ, KRZR КЗ, 17, (9, RAZR V3, RAZR У, RAZR УЗ», RIZR 23, SLVR Le, US 
00, ¥260, 1500, ¥525, 52, VG maxk, МБО, V620, Vo35, W510: Sony Ericsson: 
калі, K3201, КО, Калі, K600i, КОВІ, K610i, КОК, 750}, Коб, 800}, S70di, VOD, W300i, 
W550i, W700i, W710i, WOOK, WBI0i, W850i, 21020, 25001, 25201, 25301, 2550, 2610), 2710), 26001 


[19257778 | 


З'їжджай з гірки й перестрибуй перешкоди на шляху. Поки ти 
здійснюєш стрибок, ке забудь зробити якийсь елемент, щоб 
набрати очки 


Nokia: 2650, 2652, 3100, 3120, 3200, 3230, 3250, 3300, 5100, 6100, 6220, 6260, 6600, 6610, 
610i, 6630, 6670, 6480, 6681, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 72501, 7610, N70, N72, KOI; 
‘Sternens: (65, (72. (75, (X65, СХЛО, CX75, СХУТО, M65, 75, МЕТ, 565, $75, 5К65, SLO5, SL75, 
SP65; Motorola: £398, KRZR КІ, 17, 19, RAZR V3, RAZR V3i, RIZR 23, SLVR 174, U6 PEBL, V300, 
360, V500, 525, У535, ¥600, Ve20, ¥635, W510; Sony Ericsson: 33001, K200%, К310, ЗО, 
во, K510i, Кворі, Кові, келої, К7Оь КЗОТ Véo0i, Мізорі, W550i, W700i, W710}, Wadi, 
№1810, 21010, 25001, 25201, 25301, 25601, 76101, 27101, 2800; Ben@-Sfemens: М81. 


Зіграй роль героя 1 розстріляй в всіх негідників класичної аркади 


Nokia: 2510, 2626 2650, 2652, 3100, 3120, 3200,3220, 3230, 3250,3300, 35101, 5100, 5140, 6140), 6200, 
‘5500 SPORT, 6020, 6022, 6030, 6060, 6070, 6060, 6085, 6100, 6202, 6103, 6111, 6125, 6151, 6170, 6220, 
6230, 62304 6260, 660, 6610, 6610), 6630, 6670, 6680, 4681, 6800, 6510, 6820, 6822, 7200, 7210, 7250, 
12501. 7260, 1270, 7260, 7610, 7650, 8800 Sirocco, 8910, N-Gage, N-Gage QD, N70, N72, NOL; Sfemenss 
‘NOS, ОБО C65, C72, C75, (X65, СКЛО, СТЬ, СКУ, MBS, Мов, M75, МСБО, МЕТУ, $55, Sob, $75, SK65, S155, 
|| S165, $175, $P65; Samsung: (100,C116, 0500 D500E, £200, €250,£300, £930, €330N, £390, E250E, £360, 
£370, £500, £530, E570, £620, 630, £700, E710, £720, £730, £760, €770, £780, 750, E800, £810, E820, 


400, P10, $300, $300M, X450, X460, хау, ХВО, X481, X500, X700, ХВЛ0, 2120; 16: C1100, (1150, 
KG210, KG225; Motorola: £398, KRZR Ki, 17.19, RAZR V3, RAZR Мі, RIZR 23, SLVR Те, UB PEBL 300, 
Y360, ¥500, ¥525,V535, V600, Vé20, 635, 11510; Sony Ericsson: 3300 Ка) 4310, K320%, 45001 KB10%, 
я, Квові, KB104, K700%, КСЕ T610, 1630, 600 W200i, МИС W700i, W710i, WBOO}, W810i, 21010, 
75001520}, 7530} 2550, 2609, 7610, 27101, 2800); Bend-Stemens: MBI, 568; Alcatel: OT 756 


перелік мелодій, логотип ae 

java-irop, інших розважальних cepsicie ї послуг, 
а також партнерські програми www.fishka.ua 
Технічна підтринна (044) 586 4509 (цілодобого) 


Point Com: 


©2007 
Point Com Ltd 


Монтори Samsung. Побачити незвичайне в звичайному 


Лише уяви... 
В кожній миті - безліч кольорів 


На екрані 19-дюймового монітора Samsung 9316 вперше можна достовірно побачити всю 
кольорову гаму навколишнього світу. Революційна функція Color Innovation відтворює до 
97% кольорового простору (за стандартом та таблицею кольору CIE 1976), на відміну від 82% 
у звичайного монітора. Особливо це помітно у відтворенні передачі зеленого та червоного: 
кожен відтінок передається з вражаючою точністю - навіть прозоро-зелений смарагд 
чи пелюстка чорної троянди. 

Новий монітор Samsung 9316 завдяки неперевершеному коефіцієнту динамічного контрасту 
(2000:1) та рекордній швидкості реакції (лише 2 мс) здатен найповніше відтворити кожну 
мить та підкреслити її неповторність. 


МТІ (044) 4583434 Й ДатаЛюкс (044) 2496303 
Фокстрот ІТ (044) 2477037 (опт), 2359172 (роздр) і Рома (061) 2209622, 2209621, 2209615 
Алгрі (0482) 301450, 301451 Прексим-Д (048) 7772277, 7772266 


Інформацію про магазини та дилерів Ви можете отримати за телефоном 


інфо-служби Самсунг Електронкс: 8-800-5020000 (дзвінки зі стаціонарних телефонів в межах України безкоштовні) 


WwWW.samsung.ua 


просто 
адіс... 


В INNOVATION 


©2000:1 


Р 


Snusung 


SyncMaster 931C 


